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PREFATA

Importanta utilizarii noilor tehnologii pentru educatie este larg recunoscuta, devenind, in
ultimul deceniu, o preocupare prezenta la toate nivelurile educatiei: curriculum si practica didactica,
formarea cadrelor didactice, dezvoltarea institutiilor scolare, politici educationale si implementarea
acestora 1n sistemul de invatamant.

Softurile educationale optimizeaza procesul de predare-invatare iar platformele de
elearning reprezintd noi modalitati de interconectare intre profesor si elevi, in timpul sau in afara
orelor de curs, in sala de clasa sau in afara ei, avand avantajul unui feedback imediat.
Implementarea acestor metode alternative contribuie la realizarea unor activitati de predare-invatare
personalizate, flexibile, avand ca efect cresterea motivatiei elevilor pentru propria lor instruire.

Acest ghid reflectd experienta acumulata in cadrul proiectului ,,Profesori inovatori pentru
o0 Scoala Europeana”, finantat prin programul Erasmus +, Actiunea cheie 1 - Mobilitati in
domeniul educatiei scolare. Proiectul s-a derulat in perioada 1 iunie 2017 — 31 decembrie 2018 si a
avut ca scop inovarea strategiilor didactice ale profesorilor din ariile curriculare Matematica si
stiinte, Limba si comunicare, Om si societate, Tehnologii din Scoala ,,Nicolae Titulescu” Calarasi in
vederea alinierii procesului instructiv-educativ la standardele educationale europene privind
competentele cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii.

Proiectul a vizat dezvoltarea urmatoarelor categorii de competente: competente TIC,
competente metodologice, competente de colaborare la nivel european, competente lingvistice,
culturale si sociale. In vederea realizarii acestor obiective, 7 profesori au participat la urmatoarele
cursuri de formare:

- ,,Structured educational visit to Schools/Institutes & Training seminar in Finland”, 15-22 aprilie
2018, Helsinki

- ,ICT for teaching and learning”, 2-7 iulie 2018, Valencia

- ,,Digital Classroom: Using ICT in Education”, 13-22 august 2018, Dublin.

Acest ghid 1si propune sd valorifice competentele si abilitatile dobandite de profesorii
implicati in mod direct in proiect, astfel incat sd beneficieze de ele toti profesorii scolii din grupul
tinta, precum si profesori din alte scoli, preocupati de inovarea strategiilor didactice. Asadar, dorim
sa oferim un instrument util tuturor cadrelor didactice interesate de integrarea noilor tehnologii in
activitatea didactica pentru o alternativa atractiva a proiectarii scenariului didactic. De aceea, ghidul
va fi publicat, in format electronic, pe platforma RED (Resurse Educationale Deschise) a
Inspectoratului Scolar Judetean Calarasi, la sectiunea Proiecte educationale.

Din punct de vedere al continutului, Ghidul profesorului inovator este structurat in doua
parti. In prima parte (Strategii didactice inovatoare), sunt prezentate softuri educationale utile in
procesul de predare-invatare-evaluare (platforma Google Classroom, GeoGebra, Prezi, Socrative,
Kahoot!) si exemple de buna practica privind integrarea acestora in activitatea didactica: la
discipline din trunchiul comun (matematica, istorie, geografie, informatica si TIC), la discipline
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optionale (Matematica pe calculator, Creative English) si in proiecte educationale (Centenar — fii
mdndru ca esti roman). Sunt evidentiate avantaje, dar si dezavantaje ale utilizarii TIC in procesul
instructiv-educativ. A doua parte (Anexe) contine modele de teste de evaluare realizate cu
aplicatiile online Socrative, Kahoot! si Plickers pentru disciplinele matematica, geografie,
informatica si TIC.

In concluzie, acest ghid se adreseaza profesorilor care doresc sa valorifice potentialul
educativ al tehnologiei digitale prin utilizarea metodelor interactive de predare-invatare. Ghidul se
adreseaza, de asemenea, si celor care manifesta reticenta cu privire la valentele educative ale noilor
tehnologii, dar constientizeaza ca mai devreme sau mai tarziu tranzitia la educatia digitald va fi o
realitate imposibil de ignorat.

Promovarea inovatiei prin dezvoltarea unei viziuni pedagogice de integrare a tehnologiilor
digitale in procesul instructiv-educativ este impusa de ritmul precipitat al acestei societati puternic
tehnologizate, in continud schimbare, si de misiunea scolii de a pregati cetateanul de maine,
competitiv in era digitald. Speram ca ghidul va constitui un argument pentru motivarea profesorilor
de a fi receptivi la inovatie prin explorarea noilor tehnici de predare si evaluare.

Prof. Adriana Olaru, coordonator de proiect



Ghidul profesorului inovator “ Erasmus+

I. STRATEGII DIDACTICE INOVATOARE

AVANTAJE SI DEZAVANTAJE ALE UTILIZARII TIC iN EDUCATIE
Prof. Adriana Olaru

Dezvoltarea spectaculoasa a tehnologiilor informationale si de comunicare (TIC) a
revolutionat in ultimii ani toate domeniile de activitate. Implementarea noilor tehnologii in
sistemele educationale din lumea Intreagd conduce la schimbarea rolului profesorilor si elevilor in
procesul de predare-invatare-evaluare.

Competenta digitald este una din cele opt competente cheie definite de Cadrul european de
referinta pentru competentele-cheie pe parcursul intregii vieti. Dobandirea competentelor digitale
este o obligativitate indispensabila a educatiei oferita de scoald pentru a se asigura dezvoltarea
personala a tinerilor actualelor generatii si progresul lor profesional n scopul integrarii cu succes in
societatea de maine. In aceasti erd a tehnologiilor digitale, copiii sunt mai receptivi la nou decat
adultii si isi Insusesc intuitiv competentele de utilizare a noilor tehnologii; de aceea, generatia lor
este numita ,,generatia nativilor digital”.

La toate nivelurile scolare se observa imbunatatirea randamentului elevilor atunci cand in
procesul de invatamant se utilizeaza tehnologiile moderne. Calculatorul este un mijloc tot mai
folosit in procesul didactic atat pentru lectii Intregi, cat si pentru diferite momente ale lectiei. Este
un instrument util care valorifica potentialul creativ al elevilor si profesorilor, reducand in acelasi
timp volumul de munca. Softurile educationale aduc in mediul elevului o serie de fenomene si
procese complexe; asigura facilitati grafice care permit celui care Invata sa perceapa complexitatea
unor fenomene din perspective diverse, optimizand procesul cunoasterii, scurtand calea de
intelegere a acestora sub imperiul asaltului informational.

Exista o gama larga de softuri proiectate pentru o anumitd forma de activitate. Softurile
educationale pot fi grupate Tn mai multe categorii, raportdndu-ne la functia pedagogica specifica pe
care softul o indeplineste in cadrul unui proces de instruire: pentru Insugirea unor cunostinte noi, de
exersare, de simulare, pentru testarea cunostintelor, softuri cu jocuri educative. Aceste softuri apar
uneori independente, alteori facand parte integranta dintr-un mediu de instruire complex; de
exemplu, secvente de testare pot exista si in alte tipuri de softuri, in dependenta de strategia
pedagogica si au scopul de a masura progresul in invatare.

S-au realizat softuri educationale care simuleaza procese si fenomene complexe, pe care
nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atit de bine in evidenta. Prin intermediul lor se ofera
elevilor modelari, justificari si ilustrari ale conceptelor abstracte, ilustrari ale proceselor si
fenomenelor neobservabile sau greu observabile din diferite motive. Ele permit realizarea unor
experimente imposibil de realizat practic datorita lipsei materialului didactic, a dotarii
necorespunzatoare a laboratoarelor scolare sau a pericolului la care sunt expusi elevii si profesorul.
Elevii au posibilitatea sa modifice foarte usor conditiile in care se desfasoara experimentul virtual, 1l
pot repeta de un numar suficient de ori astfel incat sa poatd urmari modul in care se desfasoara
fenomenele studiate, pot extrage singuri concluziile, pot enunta legi.
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Calculatorul poate fi folosit, de asemenea, pentru dezvoltarea capacitatilor de comunicare,
pentru colectarea, selectarea, sintetizarea si prezentarea informatiilor, pentru tehnoredactarea unor
documente. Astfel, elevii isi dezvolta capacitatea de a aprecia critic acuratetea si corectitudinea
informatiilor dobandite din diverse surse. Internetul faciliteaza comunicarea cu familiile elevilor si
informarea cu privire la rezultatele acestora. In situatia actuald, in care implicarea parintilor in
evolutia scolara a copilului este adesea afectata de cauze diverse (timp, absenta din tara etc.),
catalogul electronic, prin care parintele afld in timp real situatia exacta a copilului sau, reprezintd o
modalitate de imbunatétire a relatiei scoald-parinti, cel putin la nivel informational.

Evaluarea asistatd de calculator elimind subiectivitatea umana, permite elevului s se
autoevalueze iar profesorul beneficiaza de instrumente care genereaza rapoarte prin care poate tine
evidenta clara a progresului realizat de elevi. Este redusa starea de stres si emotivitatea elevilor si
este posibild evaluarea simultana a mai multor elevi cu nivele de pregatire diferite, prin realizarea
de teste cu nivele de dificultate diferite.

Dupa o perioada de mare entuziasm 1n care se credea chiar ca se poate renunta la cadrul
didactic 1n procesul de Invatimant, opiniile s-au mai schimbat. Specialistii au aratat ca folosirea
calculatorului 1n instruirea elevilor prezintd foarte multe avantaje, dar totodata si dezavantaje. lata
cateva dintre avantajele instruirii asistate de calculator:

e se poate atinge un nivel inalt de individualizare a procesului instructiv-educativ, prin
crearea unor situatii educationale diferite, in functie de nevoile elevilor, indiferent de
varsta acestora;

e programul de instruire poate fi parcurs fara bariere de timp; astfel, dispare
obligativitatea prezentei la curs intr-un anumit interval orar;

e programele de invatdmant la distanta elimina barierele de spatiu, deoarece nu este
necesara prezenta fizica nemijlocita a profesorului / elevului;

e creste gradul de conectivitate al profesorului cu elevii, deoarece poate interactiona cu ei
si dupa orele de curs;

e Invatamantul este grupat pe teme si nu pe categorii de varsta; asadar, la un curs pot sa
participe cursanti de diferite varste;

e se pot accesa banci de resurse educationale care sporesc relevanta continuturilor
teoretice deprinse in clasa;

e ofera posibilitatea simuldrii unor procese si fenomene in miscare prin imagini animate si
suplinirea, in felul acesta, a unor demonstratii experimentale;

e stimuleaza interesul elevilor pentru lectii si, In consecinta, creste nivelul de implicare a
acestora 1n propria lor instruire;

e mareste gradul de obiectivitate si de atractivitate a evaluarii didactice;

e cvaluarea nu impune prezenta in sala de clasd a elevilor (evaluare online);

e creste gradul de transparenta a activitatii in scoald, Intrucat parintii §i cei interesati, pe
baza dreptului de acces, pot cunoaste natura activitatii desfasurate si rezultatele acesteia;

e creste gradul de prelucrare a rezultatelor activitatii didactice si posibilitatea analizei si
diagnozei in invatdmant;

e activitatea de invatare poate fi adaptata pentru elevii cu cerinte educative speciale.

Specialistii In educatie au identificat si unele dezavantaje ale utilizarii TIC in activitatea
didactica. lata cateva dintre ele:
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¢ o individualizare excesiva a Invatarii duce la negarea dialogului elev-profesor si
conduce la izolarea actului de invatare de contextul sau psiho-social;

e o impartire pe secvente mici si bine delimitate a continuturilor duce la atomizarea
excesiva a materiei, favorizandu-i pe acei elevi cu o gandire analitica, dar nu si pe cei cu
o gandire globala, sintetica;

e imposibilitatea construirii anumitor categorii de itemi in evaluarea didactica (de
exemplu, itemii subiectivi);

e riscul de uniformizare / sablonizare a sistemului de proiectare a activitatilor
educationale de cétre profesori;

¢ 1in invatamantul la distanta, care nu implica prezenta fata in fata, se pierde climatul
psiho-social favorabil activitatilor didactice;

e cresterea sedentarismului prin pastrarea indelungata a unei pozitii fizice a corpului

e folosirea in exces a calculatorului, a internetului, a platformelor, a retelelor de
socializare, a jocurilor de catre copil conduce la afectarea capacitatii lui de a lega relatii
sociale naturale si 1l depersonalizeaza;

e utilizarea in exces a calculatorului, telefonului etc. creeaza dependenta, cu urmari
regretabile atat la copii, cat si la maturi; acest lucru poate influenta negativ capacitatea
lor de a-si mai indeplini sarcinile la scoala si, mai ales, la serviciu.

Concluzii

Folosirea noilor tehnologii in educatie reprezinta o noua modalitate de a aborda procesul
de predare-invatare-evaluare, in care elementele de fond raman aceleasi, doar mijlocul si modul de
insusire al cunostintelor se modifica. Invitarea utilizand TIC este o oportunitate de a crea experiente
care pot furniza tipul de predare-invatare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru un anumit
elev nu numai la scoali, ci si acasa.

TIC nu trebuie sa fie doar un instrument pentru a prezenta continuturile existente intr-o alta
maniera, ci trebuie sa duca la modificarea modului de gandire si stilului de lucru la clasa al
profesorilor. TIC vine in sprijinul profesorului cu o varietate de metode caracterizate de
interactivitate, participare, cooperare, comunicare, metode care faciliteaza intelegerea notiunilor,
conceptelor si fenomenelor.

Tehnologiile informatiei si comunicatiilor nu sunt menite sa ia locul profesorului, ci sa-I
ajute pe acesta sa creeze un climat instituional favorabil, folosind metode si mijloace diverse, care
sd-1 determine pe elev sa se implice activ in procesul instructiv-educativ. Profesorul decide cand,
unde si cum vor fi utilizate noile tehnologii pentru optimizarea procesului instructiv-educativ.

Bibliografie:
1. Cerghit, loan — Sisteme de instruire alternative si complementare, Editura Polirom, Iasi,
2008;

2. Cerghit, loan — Metode de invatamdnt, Editura Polirom, Iasi, 2006;

3. Centrul National de Evaluare si Examinare - Ghid metodologic de implementare a TIC in
curriculumul national, Bucuresti, 2011

4. Proiectul ,,Economia bazatd pe cunoastere” — Utilizarea TIC pentru activitati
educationale (Ghid pentru profesori), 2012
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MODALITATI DE INTEGRARE A TIC iN ACTIVITATEA DIDACTICA
Prof. Elena Chirita

Schimbarile in abordarile educationale se deruleaza cu rapiditatea impusa de tehnica, de
modificari aparute in stilul de Invatare al elevilor, de nevoia de racordare cu lumea, etc. Avem
manuale digitale, avem laboratoare de informatica dotate cu echipamentele necesare, avem
conexiune la internet iar elevii au telefoane performante ce le permit utilizarea diferitelor aplicatii.
Toate acestea se pot constitui in tot atatea resurse pentru a derula lectii moderne, lectii altfel, in care
profesorul si elevii sai si coopereze pentru a mari eficienta activitatii. In loc si demonizam
telefoanele, insistand pe dezavantajele lor (reale), mai bine sd incercdm sa le vorbim elevilor pe
limba lor si sa 1i invatam sa le foloseasca nu doar pentru amuzament, ci ca pe niste instrumente utile
pentru invatarea la clasa.

lata cateva avantaje ale utilizarii telefonului/tabletei la clasa:

o Este versatil, portabil, interactiv;

e Confera mobilitate, poti sa lucrezi oriunde - nu doar in sala de clasa: in aer liber, in sala
de sport, etc.

e Promoveaza invatarea activa si participativa;

e Stimuleaza Invatarea personalizata;

e Corectarea greselilor se face cu mare rapiditate;

e Incurajeazi inovarea;

e Intretine un nivel ridicat al atentiei;

e Dezvolta gandirea critica;

e Ajutd profesorul sa inteleaga nivelul invatarii in timp real;

e Oferd multitask tools (unelte ce servesc mai multor scopuri);

e FElevilor le place sa il foloseasca;

e Pregiteste elevii pentru invdtarea continua, pe parcursul intregii vieti (nu mai exista
profesie in care sa nu fie folosit calculatorul).

Sigur cd acest demers pune si 0 seamd de probleme de natura tehnica sau didactica.
Problemele tehnice presupun: verificarea retelei, mai multe cai de acces la calculator (daca una se
defecteaza, se foloseste cealaltd), o cale simpla de proiectare in clasd (minimum - un proiector cu un
ecran), capacitatea de a coopera cu elevii in cazul aparitiei problemelor tehnice (elevii se vor simti
importanti, utili).

Cateva sugestii:

e TIncepeti lectia cu ceva provocator, care si incite curiozitatea elevilor (s caute ceva pe
Google);

e Stabiliti ce aplicatie folositi (una, maxim doud aplicatii); lucrati incet;

e Ghidati comportamentul elevilor (stabiliti cu claritate cum anume isi trimit exercitiile,
lucrarile);

e Urmariti ce fac;

e Asteptati-va la surprize!
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Daca alternati metodele clasice cu cele moderne, elevii vor fi mai motivati, mai interesati si
se vor implica mai mult in activitatile realizate n cadrul lectiei. La Inceputul lectiei, puteti folosi un
fond muzical; pe parcurs, se pot distribui instant fotografii. Este foarte probabil sa apara probleme
neprevazute, deci sa fiti pregatiti cu o varianta de rezerva.

Aplicatii ce pot fi folosite 1a predare:

A. Aplicatii pentru profesor

e iDoceo - poate fi utilizat pentru managementul imaginilor, al folderelor si ca o agenda
care sd contina rezultate, asezarea elevilor in clasa, orarul.

Nearpad - platforma care permite profesorului sa interactioneze cu elevii in timp real.

Penultimate - transforma notitele rapide de mana in scris de tipar.

Socrative - creeaza camere in care elevii pot fi grupati sa sustina teste, concursuri.
iTranslate - servicii de traducere (se aude vocea traducatorului).

Edmodo - este creat pentru a facilita comunicarea profesorilor si a elevilor. Aici se pot
partaja foldere, mesaje, calendare, sarcini de lucru. Profesorul detine controlul, el
distribuie sarcini, elevii doar utilizeaza ceea ce le trimite profesorul.

B. Aplicatii pentru elevi

e Bussu - poate fi utilizata in Invatarea limbilor straine cu ajutorul imaginilor video si a
unui vocabular de peste 3000 de cuvinte.

iMathematics — aplicatie creata de Google care contine formule, teoreme si exercitii de

matematica
Word Reference - cel mai complet dictionar on line.
Mind Vault — pentru exersarea memoriei.

Utilizand puterea tehnologiei informatiei, putem stimula imaginatia elevilor si le putem
facilita transferarea achizitiilor invatarii in viata de zi cu zi. De asemenea, putem sa atingem cu mai
mare usurintad competentele necesare in secolul XXI:

e Responsabilitate si capacitate de adaptare;

e Competente de comunicare;

e Creativitate si curiozitate intelectual;

e Gandire critica si gandire sistemica;

e Informatii si abilitati media;

e (apacitati de colaborare si interpersonale;

e Identificarea, formularea si solutionarea problemelor;
o Auto-formare;

e Responsabilitate personala.

Elevii trebuie sa fie capabili s@ lucreze impreuna si individual pentru a identifica si a utiliza
diferite resurse, asumandu-si eventualele riscuri, dar si invatand din propriile greseli.

Idei utile pentru profesori:

o Dezvoltati-va abilitatile de TIC!

e Cautati resurse utile folosind motoarele de cautare (Google, Yahoo, Bing). Este
important sa introduceti cuvinte cheie pentru a selecta informatiile potrivite.

o FEvaluati calitatea resursei, atunci cand alegeti materialele pe care sa le consulte elevii
dumneavoastra. lata cateva posibile criterii: gradul de dificultate, gradul de
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interactivitate (afisajele simple de pagini ii plictisesc pe elevi); este multisenzoriala
(apeleaza la vizual si auditiv)? se poate tipari?

o Creati-vd o baza personala de resurse. Acestea (pagini web, link-uri, imagini,
documente) trebuie stocate organizat, pe foldere diferite, in functie de subiect.

o Creati activitati care sa implice folosirea acestor resurse. Chiar si un singur calculator
poate fi o resursd importantd, ce poate fi folosita cu randul de catre elevi pentru a obtine
informatii, a raspunde la intrebari folosind internetul, a completa tabele, a strange date
st informatii in timpul unui experiment. Cu o planificare atentd, se poate lucra astfel
incat, cand un elev este la calculator, ceilalti sa poata lucra cu ceea ce au printat. Se
poate folosi calculatorul pentru a face prezentari, cu ajutorul unui ecran, ca baza pentru
discutii ulterioare, pentru a urmari un fenomen (mecanonastie la plantele de Mimosa
pudica, activitatea inimii, etc.). In timpul, sau dupa prezentare, elevii trebuie sa
primeasca sarcini de lucru concrete pentru a-i implica pe toti intr-un mod interactiv.
Calculatorul poate fi folosit si in afara orei de curs, pentru a realiza teme In care acestia
au ocazia sa lucreze in ritmul de lucru propriu si cu stilul de invatare personal pentru a
realiza referate, portofolii individuale sau de grup, prezentari PowerPoint, etc. Acestia
vor putea sa va prezinte tema pe suport de hartie sau in format electronic, pe e-mail.

Pagini de internet utile, care va ajuta sa va dezvoltati abilitétile legate de tehnologia

informatiei si comunicarii si sa creati activitati folosind aceasta tehnologie:

https://edu.google.com - aplicatii Google pentru educatie
www.eduapps.ro/resurse-educationale - resurse digitale pentru lectii interesante si atractive
http://www.elearning.ro/software-educational - contine softuri si jocuri educationale,
tutoriale si manuale digitale

https://tutoriale-video.ro - site cu tutoriale video pentru diferite categorii (matematica,
fizica, chimie, biologie, TIC, etc.)

https://reteauaedu.ro - site cu materiale interactive pentru profesori

http://lectii-virtuale.ro - lectii virtuale de matematica, fizica, chimie
http://www.mate.info.ro - materiale educationale pentru matematica de gimnaziu si liceu

ISP

www.learningtechnologies.ac.uk - site despre modul de utilizare a tablelor albe interactive

Bibliografie:

*** Instruirea in societatea cunoasterii, proiect implementat de MECTS, in parteneriat cu SIVECO
Romania S.A.

Cucos, C. — Pedagogie, Editura Polirom, Iasi, 2006

Gaspar, Jesus Sanchis — ICT for teaching and learning, Valencia, 2018

Petty, Geoff — Profesorul azi: metode moderne de predare, Editura Atelier didactic, Bucuresti,

De Vries, Kets (2007) - Leadership, Editura Codecs, Bucuresti
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PREZI — O APLICATIE UTILA IN ACTIVITATEA DIDACTICA
Prof. Costel Chitu

Prezi este o aplicatie care ofera mai multe oportunitati in realizarea unor prezentari dintr-o
gama diversa de lucrari si va deveni in mod cert unul dintre programele pe care atat cadrele
didactice cat si elevii 1l vor folosi cu succes. Pentru a realiza o prezentare, trebuie sa aveti cont pe
http://prezi.com/. Prezi cuprinde un ansamblu de diapozitive, care poate fi proiectat unul dupa

celalalt pe un ecran, printr-o comanda data prin apasarea tastaturii sau cu ajutorul mouse-ului.
Noutatea consta 1n existenta unui spatiu mare de lucru pe care pur si simplu esti invitat sa ifi asterni
ideile. Facilitatea de a face zoom in si zoom out pe o imagine sau un text ne poate ajuta sa focalizam
atentia elevilor nostri pe ceea ce este important. Prezentarea se poate face atat online cat si offline,
dupa ce ati descarcat-o in calculatorul propriu.

Trebuie sa recunosc ca despre Prezi aveam putine informatii inainte de participarea la
cursurile din cadrul proiectului ,,Profesori inovatori pentru o Scoald Europeana”, finantat de
Uniunea Europeana in cadrul Programului ERASMUS + KAL. Contactul cu Prezi a fost inca de la
inceput captivant, datorita instrumentelor usor de folosit in proiectarea si elaborarea unor materiale
didactice si imi propun sa folosesc Prezi pentru a preda geografia intr-un mod cét mai atragator.

Metode si tehnici de utilizare. Prezi in activitatea scolara

Nu voi intra Tn amanunte in ceea ce priveste realizarea unei prezentari, ci ag dori mai
degraba sa expun cateva metode si tehnici cu ajutorul carora Prezi poate fi folosit ca suport pentru
activitatea educationald. De cele mai multe ori, anumite aspecte creioneaza profilul unei activitati
eficiente de instruire asistata de calculator si constituie repere pentru cei care gandesc un anumit
demers didactic. Aceste aspecte vin sa suplineasca diferentele dintre invatarea in sistem traditional
si invatarea cu ajutorul unui soft educational. Atat educatia in maniera traditionala cat si cea bazata
pe instruirea asistata pe calculator (Prezi, in acest caz), ofera unele oportunitati specifice care nu pot
fi mutate dintr-o parte in alta. Din experienta mea si a colegilor, am constatat ca, atunci cand
propunem elevilor o activitate de Invatare cu Prezi, ar trebui sd avem in vedere urmatoarele:

- obiectivele activitatii de invatare si modalitatile de evaluare trebuie descrise clar si exact;
- din momentul in care Incepi sa proiectezi activitatea, trebuie gandite modalitati alternative
specifice de sustinere a elevilor cu ritmuri diferite de invatare;

- 0 secventa de invatare trebuie sa fie cat mai interactiva si sa implice afectiv elevii.

Pentru o eficienta sporita in utilizarea Prezi, se pot folosi urméatoarele metode si tehnici:

1. Expunere realizata de cadrul didactic in acelasi timp cu luarea notitelor de catre elevi
In acest caz, profesorul expune primul element de continut prezentat pe diapozitiv, apoi, prin
apadsarea unei taste sau cu ajutorul mouse-ului, expune al doilea element, etc. In acest timp, elevii
noteaza in caiete. Acest mod de a proceda este cel mai defavorizant pentru copii, deoarece ei sunt
cu atentia orientata in trei directii:
- sa scrie tot ce este scris pe diapozitiv;
- sd urmdreasca §i sd inteleaga tot ce expune sau explica profesorul,;
- sa scrie si ceea ce spune profesorul si nu este mentionat pe diapozitiv.
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De reguld, in aceasta situatie elevii fie scriu continutul de pe diapozitiv, fie scriu ce este scris pe
diapozitiv si ceea ce spune profesorul, fie urmaresc ceea ce spune profesorul si noteaza o parte din
informatii, sperand ca le vor gasi pe celelalte Tn manual sau la colegi.

2. Expunerea urmata de luarea notitelor de catre elevi
Inca de la inceput, profesorul le precizeaza elevilor ci trebuie si fie atenti la ceea ce va expune sau
va explica si ¢ vor putea sa ia notite dupa terminarea expunerii sau explicatiilor. Pentru folosirea
cat mai eficienta a timpului, profesorul va preciza cate minute au la dispozitie pentru a scrie sau
desena. In timp ce elevii scriu continutul de pe diapozitiv, profesorul monitorizeaza activitatea si
ofera sprijin daca este solicitat de catre elevi sau cand observa ca unii elevi au dificultati.

3. Datoritd faptului ca in Prezi poti realiza niste reprezentari grafice absolut minunate, o
alta metoda este cea in care se face analiza si interpretarea reprezentarii grafice realizata de catre
profesor, simultan cu luarea notitelor de catre elevi. Profesorul analizeaza continutul reprezentarii,
explicd si expune propriile opinii 1n timp ce elevii observa reprezentarea graficd si urmaresc
explicatiile profesorului. In mod frecvent, elevii nu realizeaza in caiete, din initiativa proprie,
reprezentdrile grafice de pe diapozitiv. Eficienta acestei activitati va fi mica daca graficele nu exista
in manual si nu sunt reproduse in caiete, pentru ca elevii vor retine foarte putine cunostinte din
informatiile primite. Pentru eficientizarea acestei activitati, ar trebui ca profesorul sa distribuie copii
ale reprezentarilor grafice de pe diapozitivele montajului, de care elevii sa se foloseasca in timpul
lectiei, dar si acasa. In cazul in care vor fi evaluati ulterior, elevii trebuie sa fie solicitati si
analizeze, sa explice, sa raspunda la anumite cerinte pe baza reprezentarilor grafice de pe
diapozitive.

4. Analiza si interpretarea reprezentarii grafice realizata de catre profesor, urmata de luarea
notitelor de catre elevi
Profesorul va atentiona elevii inca de la Inceput cu privire la faptul ca mai intai vor urmari
expunerea si apoi vor realiza reprezentarea grafica de pe diapozitive in caietele lor.

5. Analiza si interpretarea reprezentarii grafice de catre elevi pe baza intrebarilor
profesorului, urmati de realizarea diagramelor in caiete. In acest caz, profesorul se indreapti citre
elevi cu intrebari ce au ca scop ca acestia sd analizeze informatiile care pot fi desprinse din
diagrama sau harta si sa explice fenomenele sau procesele reprezentate. Dupa conversatii, elevii
realizeaza in caiete reprezentarea grafica si astfel ei vor refine mai multe informatii despre aceasta.

Puncte tari si puncte slabe ale utilizirii Prezi in activitatea didactica

Utilizarea Prezi in activitatea didactica are, incontestabil, puncte tari, dar si puncte slabe.
Astfel, printre punctele slabe, am identificat urmatoarele:

e este nevoie de 0 minima dotare tehnica (calculator, laptop, conexiune la internet,
videoproiector);

e prezentarea poate fi editata doar acolo unde existd conexiune la internet;

e necesitd o resursd de timp mai mare pentru pregdtirea materialelor;

e se pot prezenta doar o parte din informatii;

e este necesar ca elevii sd 1a notite in timpul prezentarii; altfel, ei nu vor retine decét
foarte putine informatii;

e prezentdrile realizate cu Prezi sunt centrate pe profesor, deoarece sunt predominante
metodele expozitive.
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Dintre punctele tari, mentionez urmatoarele:

e continuturile sunt prezentate intr-un mod atractiv;

e ajutd profesorul sa-si organizeze prezentarea;

e se pot evidentia datele importante;

e permite folosirea mai multor materiale grafice;

e este mai ieftin, deoarece nu se mai cheltuiesc bani cu multiplicarea materialelor;

e se poate castiga timp la clasa;

e se poate insista pe anumite diapozitive, generand discutii si faicadnd comentarii prin
oprirea vizionarii;

e se pot distribui sarcini de lucru cu o precizie mai mare;

e se poate reveni usor la un diapozitiv anterior;

e prezentarile pot fi stocate pe CD-uri, DVD-uri, stick-uri, pe harddisk si reutilizate.

Concluzii

Scoala romaneasca a fost preponderent axata pe transmiterea de cunostinte de la profesor
catre elev. La nivel general, aceasta abordare s-a dovedit deficitara, deoarece domeniul educational
nu a tinut pasul niciodatad cu nivelul de dezvoltare socio-economica. Ca atare, de foarte multe ori s-a
spus ca lucrurile pe care le invata elevul la scoald nu 1i sunt necesare in viata de zi cu zi. Cu toate
acestea, afirmatia respectiva nu ar trebui inteleasa ca si cum ar fi transmis ideea ca elevii nu trebuie
sa invete si lucruri care, desi in aparenta nu au nimic de-a face cu lumea reala, sunt vitale pentru o
buni formare intelectuald a elevului. Insa situatia de pAnd acum nu mai poate si reprezinte un
vector de dezvoltare a comunitatii §i se impune o schimbare. Aceastd schimbare implica trecerea de
la viziunea clasica, a educatiei ca proces de transfer de cunostinte, la o viziune moderna, in care
accentul cade asupra capacitatii elevilor de a folosi cunostintele in situatii reale, de a invata prin
experimente si proiecte. lar asta vizeaza mai degraba formarea competentelor decat simplul cumul
de cunostinte pe care elevul trebuie sa le dobandeasca. Utilizarea Prezi in activitatea didactica se
inscrie in acest proces de trecere de la vechi, clasic, la cerintele societatii actuale, moderne si la
deprinderea unor abilitati de viata.

Bibliografie:

1. Draghicescu, L., Dogaru-Ulieru, V. — Educatie si dezvoltare profesionala, Craiova,
Editura Scrisul Romanesc, 2011.

2. Dulama, M.E. — Didactica axata pe competente, Cluj Napoca, Editura Presa
Universitard Clujeand, 2010.

3. llinca, N. — Didactica geografiei, Bucuresti, Editura Corint, 2000.
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GEOMETRIE INTERACTIVA
Prof. Adriana Olaru

GeoGebra este un soft educational care dispune de un urias potential ce poate fi pus in
slujba realizarii unui proces instructiv-educativ bazat pe principul formarii de competente
matematice. Folosirea programului in orele de matematica stimuleaza, face continuturile mai
accesibile, declanseazd acele mecanisme care 1i determind pe elevi sa fie participanti activi la
procesul de instruire. Folosirea acestui program se poate imbina cu o varietate de metode didactice
atat traditionale, cat si moderne.

GeoGebra este un software dinamic, gratuit, foarte util in procesul de predare-invatare a
matematicii la orice nivel, de la gimnaziu la liceu si chiar la invatamantul superior. Este intuitiv,
interactiv si 11 ajutd pe utilizatori sa inteleagd mai bine anumite proprietdti matematice si sa
realizeze constructii geometrice complexe. In 2012, la 10 ani de la lansare, aplicatia era utilizata in
sisteme de educatie din 190 de tari, tradusa in 62 de limbi si inregistrase peste 6 milioane de
descarcari. Acest soft, care dispune si de o versiune in limba romana, poate fi utilizat offline sau
online si descarcat gratuit (inclusiv in limba romana) de pe platforma dinamica www.geogebra.org.

GeoGebra ofera suport vizual pentru notiuni matematice cu grad ridicat de abstractizare,
facilitand predarea lor. Se pot realiza constructii geometrice elementare si complexe de o calitate
grafica deosebita care, folosind instrumentele de glisare, pot fi vizualizate din diverse perspective.

GeoGebra include trei reprezentari diferite ale obiectelor matematice: reprezentare grafica
(Bloc desen), reprezentare algebrica (Prezentare algebricad) si Foaie de calcul. Acestea permit
afigarea obiectelor matematice sub forme diferite: grafica (puncte, drepte, segmente, poligoane,
cercuri), algebrica (coordonate ale punctelor, ecuatii) si in foaia de calcul. Astfel, toate
reprezentdrile aceluiasi obiect sunt legate dinamic si se adapteaza automat la modificarile aplicate in
oricare din reprezentari, indiferent in ce forma a fost creat initial obiectul. Interfata cu utilizatorul a
aplicatiei este flexibila si poate fi adaptata la nevoile celor care o folosesc. Elemente precum
fereastra de algebra, campul de introducere, precum si axele de coordonate pot fi ascunse, pentru a
fi vazuta doar fereastra de desen si instrumentele de geometrie. Se poate introduce sistemul de
coordonate, folosind o grila pentru a facilita lucrul cu coordonate intregi.

7 GeoGebra Classic 5 (2) . b 1 Y \ I T B | e
Figier Editeazd Vizualizare Opfiuni Instrumente Fereastrd Ajutor
e .
luuuuumuuuu Bara de instrumente
}» Prezentare algebrica - B\oc desen () |~ Foaie de calcul B
file c|EEEE~ [H>
. A [ 8 [ e ]
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GeoGebra imi este deosebit de utild la predarea anumitor teme de geometrie plana care
necesita constructii geometrice laborioase, dificil de realizat de catre elevi cu instrumentele clasice
(raportor, echer, compas), care au un grad redus de precizie; de exemplu, Concurenta liniilor
importante in triunghi. Spre deosebire de constructiile geometrice realizate cu instrumentele clasice,
care sunt statice, cele create cu GeoGebra sunt dinamice, iar elevii pot sa interactioneze cu ele,
modificand diferiti parametri (tipul, dimensiunea, pozitia). De exemplu, pentru concurenta
inaltimilor unui triunghi, elevii deseneaza o singura figura geometrica, dupa care modifica tipul
triunghiului (ascutitunghic, dreptunghic, obtuzunghic) si constata ca inaltimile isi mentin
proprietatea de concurentd, dar se modifica pozitia ortocentrului in raport cu triunghiul.

A

A

B D
Aplicatia permite afisarea sau ascunderea unor elemente, iar profesorul are posibilitatea sa
dozeze informatiile oferite elevilor si sa-i indrume, pas cu pas, catre descoperirea unor proprietati
ale figurilor geometrice studiate.

Bifati casetele pebtru a afisa elementele corespunzatoare;

Bifati casetele pebtru a afisa elementele corespunzitoare:
B

B
(2] Bisectoare
s/ Bisectoare
r 1 - B - Punctul de intersectie al bisectoarlor (1)
J Punctul de intersectie al bisectoarlor (1) '
1 . . Cercul inscris in triunghi
Cercul inscris in triunghi F
Raza cercului inscris in triunghi

LN[ENENIN

/| Raza cercului inscris in triunghi

D

Figurile geometrice create cu GeoGebra pot fi redimensionate, animate sau deplasate
interactiv prin miscari de translatie si rotatie. GeoGebra este un program care permite modelarea
matematicd a transformarilor geometrice in plan (simetrie, rotatie, translatie), oferind suport vizual
care face accesibild predarea acestora. GeoGebra genereaza deci noi metode de predare-invatare
,hon standard”, care sunt considerate metode de granita, ce folosesc instrumentul informatic in
stransa legatura cu demersul matematic al modelelor clasice.

GeoGebra este un instrument util in rezolvarea unor probleme de geometrie cu un grad
mare de dificultate, cum sunt problemele de loc geometric sau problemele cu figuri geometrice
complicate, cu multe elemente. Prima si cea mai importanta etapa in rezolvarea unei probleme de
loc geometric este intuirea figurii geometrice descrise de un punct mobil cu niste proprietéti date.
Cu GeoGebra se creeazd animatii care traseaza efectiv figura geometrica descrisd de punctul mobil,
oferind astfel rezolvitorului ideea de rezolvare sau siguranta ci a intuit corect locul geometric. In
figura din stanga, cercul rosu este locul geometric descris de ortocentrul H al unui triunghi ABC
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cand latura BC este fixa, iar A descrie un cerc ce trece prin punctele B si C; in dreapta se afla figura
geometrica pentru o problema cunoscuta (dreapta lui Simpson).

]

GeoGebra ajuta profesorul sa 1si creeze propriul material educational, personalizat in
functie de nevoile colectivului si sd organizeze activitatile de invatare centrate pe activitatea
elevilor. Site-ul www.geogebra.org pune in mod gratuit la dispozitia utilizatorilor de GeoGebra un
spatiu virtual pentru publicarea lucrarilor realizate. S-a creat astfel o numeroasa comunitate online
GeoGebra, formata din membri din Intreaga lume, care imbogétesc continuu resursele educationale;
acestea sunt disponibile tuturor utilizatorilor - atdt membrilor, cat si celorlalti.

Materialele educationale create cu GeoGebra le-am reunit intr-0 carte (book) cu titlul
,Geometrie interactiva”, care poate fi accesata la adresa https://www.geogebra.org/u/olaru_a sau
la adresa https://www.geogebra.org/m/sq34EM3g.

= (Precit X | @ Constu X | [ Liveant X | @) Cespur X | @@ CusFir x | @ Progran X PDFtof X Socratn: X € Yourre X () Petrovic X | + = L=
& c O 8 https://www.geogebra.org/u/olaru_a#materials/created ¥r B ) . H
= GeoGebra = o @
RESOURCES
A rome ® Olaru Adriana o PROMLE
E&l  NewsFeed
a Resources -

Profile

aw People

BOOK ACTIVITY ACTIVITY ACTIVITY
@ Grous Faeomet.ri€ Elipse Drepte Cercuri
interactiva
Olaru Adriana : Olaru Adriana : Olaru Adriana : Olaru Adriana
i App Downloads
.F LA ACTIVITY ACTIVITY ACTIVITY ACTIVITY
Aria cercului si a Aria patrulaterului Aria triunghiului Drepte concurente
poligonului -
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Cartea este structurata pe 6 capitole: Linii importante in triunghi, Simetrie, Probleme
celebre, Locuri geometrice — probleme de Titeica, Arii, Translatii si rotatii.

Fisier Editeazd Vizualizeaz Istoric Marcaje (B) Unelte Ajutor (H) - - - [E=aron x|
/8, Restaureaza sesiunea X O Geometrie interactiva — GeoGe' X O Geometrie interactiva - GeoGe X [
- . - -
“ S @ C | ® @& nhttps;//www.geogebra.org/m/sq34EM3g 80% we @ W Q couts v INn @ =
= GeoGebra <

Geometrie interactiva

Geometrie interactivi
Author: Olaru Adriana
Linii importante in triunghi

1

Simetrie

Probleme celebre

Locuri geometrice - probleme de Titeica
Arii
Translatii si rotatii Table of Contents
Linii importante in triunghi
Concurenta mediatoarelor triunghiului
Concurenta indltimilor triunghiului
Concurenta bisectoarelor triunghiului

Concurenta medianelor triunghiului

Simetrie
Simetria fats de un punct
Simetria fata de o dreaptd

Axe de simetrie

Probleme celebre

Cartea poate fi accesata de elevii mei si prin intermediul platformei Google Classroom,
unde a fost postata ca un curs la sectiunea Matematica.

< C {} & nhtips//classroom.google.com/c/MTYwNTIOMDcw!

Matematica

Geometrie interactiva

U Adriana Olaru 22 oct.

Constructii cu Geogebra

Geometrie interactiva — GeoGebra

https:/fggbm at/sq34EM3g

Q Adaugati un comentariu la curs.

In concluzie, GeoGebra este o multi-platforma dinamici de soft matematic — un auxiliar
didactic gratuit si util pentru profesorii care doresc sa-si modernizeze metodele de predare si sd le
ofere elevilor o pregatire cat mai bund la matematica.

Bibliografie:
1. Cerghit, loan — Sisteme de instruire alternative si complementare, Editura Polirom,
lasi, 2008;
2. Brut, Mihaela — Instrumente pentru e-learning. Ghidul informatic al profesorului
modern , Editura Polirom, lasi, 2006
3. www.geogebra.org
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EXTINDEREA iINVATARII iIN SPATIUL VIRTUAL
CU GOOGLE CLASSROOM

Prof. dr. Lucien Constantin

Google Classroom este un serviciu web gratuit, pentru scolile care urméaresc simplificarea
credrii, distributiei si clasificarii lucrarilor Intr-un mod fara hartie. Scopul principal este de a
rationaliza procesul de partajare a fisierelor intre profesori si elevi. Aplicatia a fost lansata pe data
de 6 mai 2014. Dezvoltarea ei a cunoscut mai multe etape, cea mai insemnata fiind cea din martie
2017, cand Google a deschis o clasa ce a permis oricarui utilizator Google sa se inscrie, fara cerinta
de a avea un cont G Suite pentru educatie, iar in aprilie a devenit posibil ca orice utilizator personal
Google sa creeze o clasa si sa predea la o clasa in aceasta aplicatie. La 7 august 2018, Google a
anuntat un refresh, adaugand o sectiune de lucru la clasa, a imbunatatit interfata de clasificare,
permitand reutilizarea claselor si a adaugat caracteristici pentru profesori, astfel incat sa poata
organiza continutul pe teme.

Google Classroom face posibila stabilirea unei legaturi intre profesor si elevii sai, altfel
decat in mod obisnuit. Aplicatia permite crearea unei clase virtuale si, prin aceasta, extinderea

.....

Aplicatia este legatd de Google Drive, in sensul cé ea utilizeaza fisiere care se gasesc aici.
Exista si un folder Classroom, in care sunt vizibile clasele virtuale la care suntem inscrisi ca
profesori sau ca elevi.

‘ Drive Q_  Ciutati in Google Drive - Qo % # OO ‘
Contul meu Drive ~ B O
| Nou
Acces rapid
» B contul meuDrive
» [0 Computere
’
L4 Acces permis pentru mi bt |
<
(©  Recente e
M 2011.jpg MM Etnogeneza.mp4 B 5. Kahoot - in clasa de eveni [ 4. Kahoot.docx
> Cu stea o B N s o T YD
[ ] Cosul de gunoi
Nume Proprietar Ultima modificare Dimensiune
Back
@ e oh BB classroom e 43ug. 2018 eu -
>  Stocare Cucerirea Daciei e 30 aug. 2018 eu -
L Drive Q, Céutati in Google Drive - @ 0 = 0 £
Contul meu Drive > Classroom B O
l— Nou
Nume Proprietar Ultima modificare Dimensiune
» B contul meu Drive
= ICT in education @Dublin Seminar warkshop el 4aug 2018 eu -
» [0 computere
I YisTORIE @calarasi el 3 sept. 2018 eu -
&% Acces permis pentru mi
I8 BTINTE SOCIALE@C3laragi Educatie Civica clasaa V.. el 3 sept. 2018 eu -
@ Recente
+* Cu stea B TIINTE SOCIALE @Calaragi Culturd Civicd VIl U 1 sept. 2018 eu -
B  Cosuldegunoi B8 JsTUNTE SOCIALE @C3lérasi Educatie Civicd VIl &u 132pt. 2018 eu -
. Backupuri STIINTE SOCIALE@Cildrasi Educatie Interculturald el 1sept. 2018 eu -
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Profesorul trebuie sa 1si pregateasca lectiile, materialele, intrebarile si temele pe care
intentioneaza sa le dea elevilor in fisiere stocate in Google Drive. De exemplu, el poate avea
pregatit un chestionar, fisiere de tip word, pdf, excel, jpg (imagini), mp4 (video) etc.

Aplicatia trebuie vazuta si inteleasa din doud puncte de vedere - al profesorului si al
elevului.

Profesorul va putea sa posteze lectii in cadrul cursurilor formate cu ajutorul aplicatiei, sa
propuna teme elevilor, sd incarce diferite materiale pe care elevii sa le consulte sau s le foloseasca
pentru rezolvarea sarcinilor pe care le presupune tema data, sa adreseze intrebari si sa faca diferite
comentarii legate de felul in care sunt realizate sarcinile repartizate. Interventiile cadrului didactic,
interactiunea sa cu elevii se pot desfasura fie in timp real, fie la distantd, in cazul 1n care elevii
lucreaza acasa.

Pentru a lucra in Google Classroom trebuie sa urmam acesti pasi:

Pasul 1: Se acceseaza aplicatia Google Classroom https://classroom.google.com/, dupa
care se selecteaza butonul Sign In:

Classroom

Transform your classroomwwith Google
Classroom

Google Classroem streamlines assignments, boosts collaboration, and

fosters seamless communication to make teachingsmere productive and
meaningful

e \

Pasul 2: Profesorul intrd in contul sau Google.

Google

Alegeti un cont

e 0 &

Pasul 3: Profesorul creeaza o clasa selectand butonul +, optiunea Creati un curs.

= Google Classroom

inscrietiva la curs

STIINTE SOCIALE@Cal... STIINTE SOCIALE@Cal...

Educatie Civica clasa a Vill-a E Gandire critica si drepturile copilului

STIINTE SOCIALE @Cj
Educatie Civica a Vill-a D
20 de studenti

Creati un curs

Un student 8 studenti
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In caseta care se deschide, se completeaza numele cursului, sectiunea si subiectul cursului.
Apoi, se selecteaza butonul CREATI. Aldturi de alte cursuri pe care le predd, in meniul principal
apare si cursul creat.

Creati un curs

Istoria Universala

Istorie Antica

ANULATI CREATI

= Google Classroom

Istoria Universala i STIINTE SOCIALE@CAl... STIINTE SOCIALE@CAl...
Istorie Antica Educatie Civica clasa a Vlil-a E Gandire criticé si drepturile copilului
0 studenti Un student 8 studenti

Pasul 4: Inscrierea elevilor la cursul astfel creat se face, cel mai simplu, prin comunicarea
codului cursului, cod care este generat in mod automat.

= 10c2017 FLUX STUDENTI DESPRE

Codul INVITATI STUDENTI ACTIUNI

pentru b7vca2

curs

Studentii pot s& posteze Invitati elevii sau dati-le codul pentru curs: b7vca2

si sa comenteze

Elevii se inscriu cu acesta, selectand optiunea Inscrieti-vi la curs, dupa care introduc
codul cursului in caseta corespunzitoare (sdgeata galbeni) si selecteaza butonul INSCRIETI-VA
(sageatd neagra):

= Google Classroom

inscrieti-va la curs

STIINTE SOCIALE@Cal... STIINTE SOCIALE@Cal... STIINTE SOCIALE @Cj

Educatie Civica a Villa D
20 de studenti

Creati un curs|

Educatie Civica clasaa Vill-a E Gandire critica si drepturile copilului

8 studenti

Un student
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Inscrieti-va la curs

Cereti- profesorului codul cursului, apoi introduceti-l aici.

b7vca2

ANULATI  INSCRIETI-VA

Pasul 5: Elevii inscrisi la curs pot fi vizualizati, sub forma unei liste, selectand butonul
PERSOANE din meniul principal.

Istoria Universala ACTIVITATE LA CURS
Istorie Antica

=\

numele de familie sau dupa prenume (sageata galbend). Selectand butonul indicat de sageata
neagra, el poate trimite un e-mail cursantului. Selectand butonul ACTIUNI (sageata albastra), dupa
ce a selectat numele elevului avut in vedere (sdageata rosie), poata sa trimita un e-mail elevului,
poate sa il excluda de la curs sau poate sa il ignore (sdgeata portocalie).

—  ISTORIE @Calarasi ACTIVITATE LA CURS PERSOANE

Istoria Romaniet

Profesori 2

‘ Lucien Constantin

Studenti

/ D Sortati dupa numele de familie +9

Luci 27

Andreea Catalina Baicu

C

Cristi Banu

Lucien Constantin

lonut Daraban

lustin Dumitru

cristi grigore

O 0o o o o o o o

Gaita Luis
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FLUX ACTIVITATE LA CURS PERSOANE
Profesori 2
& Lucien Constantin
Studenti
ACTIUNI
Trimiteti un e-mail # de familie +9
L]
Excludeti
Ignorati

= v Andreea Catalina Baicu

[ ] Cristi Banu
D .

ﬂ @ | cien Constantin
L

Pasul 6: Profesorul incarca teme, teste, materiale, legaturi catre Site-uri utile in diferite
etape ale procesului didactic. Pentru aceasta, din meniul principal, selecteaza butonul
ACTIVITATE LA CURS (sageata galbend). Apoi, selecteaza butonul + CREATI (sdgeata
neagra).

— Istoria Universala
= Istorie Antic

ACTIVITATE LA CURS

—  ISTORIE @Calarasi

= ACTIVITATE LA CURS PERSOANE
Istoria Romaniei

+ CREATI O m
0 Test \ Data postdril: 20 sept.
0 Rezultate test 27 sept. 2018 Data postirii 28 sept

Nu exists termen limits e

In functie de optiune, se Incarca un material, se formuleaza o intrebare, se da o tema pentru
elevi sau se creeaza un capitol ori o sectiune a cursului.

—  ISTORIE @Calarasi

A= ACTIVITATE LA CURS PERSOANE
Istoria Romaniei

+ CREATI A m

B Tems Data postarii: 20 sept
B intrebare

Data postarii: 28 sept
@ Material

—

——— _
i=  Subiect
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Daca se selecteaza, de exemplu, Tema4, in caseta care se deschide, trebuie completat titlul
temei, in acest caz Etnogeneza. La Instructiuni, se noteaza sarcina de lucru, aici: Va rog sa
analizati materialul incarcat, iar analiza facuta sa fie postata intr-un fisier word. Se pot Incarca
materiale din Google Drive, fisiere din propriul computer, link-uri sau materiale video ajutatoare,
selectand butonul potrivit. Fiecarei activitati i se poate da un termen (sdgeata neagrd) sau i se pot
asocia un anumit numar de puncte, maxim 100 (sdgeata galbend). Pentru a renunta la tema
respectiva, se selecteaza butonul corespunzator (sdgeata albastra).

Pentru a finaliza tema, se selecteaza butonul CREATI O TEMA (sigeata rosie)

ru ISTORIE @C#laragi Istoria Romaniei ~  Toti studentii ~

Titlu

Etnogeneza

Instructiuni (options

Toate acestea vor apdrea in meniul principal al elevilor, pe FLUX.

— ISTORIE @Calarasi ACTIVITATE LA CURS PERSOANE

= Istoria Romaniei z

ISTORIE @Céléra$i“‘lstoria Roghaniei

N CURAND

Uraaa, nicio tem3 de predat
in curand!

Lucien Constantin a postat o Tema nous: <

AFISATI TOT o
120c

0 Lucien Constantin a postat o intrebare nou&: Va rog s rezolvati sarcinile acestui test.
28 sept

un comentariu la curs

0 Lucien Constantin a postat o intrebare nous: Rezultate test 27 sept. 2018
28 sept

Pentru a rezolva sarcina de lucru si pentru a preda tema, din meniul principal — FLUX,

elevul selecteaza tema respectiva.

25



Ghidul profesorului inovator - Erasmus+

ISTORIE @Calarasi

y ACTIVITATE LA CURS PERSOANE
Istoria Romaniei

ISTORIE @Céléraﬂs‘:"lstoria Romhaniei

iN CURAND

Uraaa, nicio tema de predat

Aoty B
AFISATI TOT e Lucien Constantin a postat o Tema noua \
12 oct

In fereastra care se deschide, apar titlul temei (sigeata neagri), sarcinile de lucru (sigeata
galbend) si materialul incarcat de profesor, in cazul nostru un fisier mp4. Exista doud butoane:
ADAUGATI si CREATI. Daci elevul selecteaza primul buton, poate incirca un fisier de orice tip
din propriul calculator, poate adduga un link sau poate incarca orice material din Google Drive
(sageata rosie).

in curand!

ISTORIE @Cilarasi

Istoria Romaniei

Etnogeneza

‘i Lucien Constantin 12 oct. E Adaugati un comentariu la curs

VA rog s3 aveti in vedere si urmatorul material in preg3tirea temei "Etnegeneza poporului roman”

De observat asemanirile si deosebirile in constructia subiectului dintre ceea ce v-a fost prezentat la curs i ceea ce va este
prezentat in acest figier video. Aici se pune un accent mai mare pe ideea de romanitate a romanilor. V& rog s retineti acest aspect
din prezentarea video.

n acelasi timp, v& rog s3 bagati de seama si unele aspecte mai putin izbutite ale materialului. De pilda, profesorul respectiv nu
pronunt& cum trebuie numele savantului austriac Robert Roesler si nici nu cunoaste titlul intreg al lucrarii sale, marginindu-se s3
numeasca lucrarea "Studii romanesti”. Lucrarea a aparut la Leipzig, i nu la Viena, cum apare in material

prof. dr. Constantin L.

Etnogeneza.mp4

Video

Tema dvs. Atribuitd

Profesorul poate s3 vada si s editeze fisierele pe care le ad3ugati sau le creati

Marcati ca terminat sau atasati lucrarea pentru a o preda

#X  Google Drive

& Link

@\ Fisier

Dupa ce a incarcat documentul (sageata neagra), elevul poate avea in vedere crearea unui
document si selecteaza butonul CREATI (sdgeata galbend), de unde alege tipul de fisier pe care
doreste sa 1l creeze — Documente, Prezentari, Foi de calcul sau Desene. Dupa ce le incarca, pentru
a finaliza tema, selecteaza butonul PREDATI.
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Etnogeneza

6N Lucien Constantin  120ct. [} Adaugati un comentariu la curs

Va rog s avet] in vedere i urmatorul material in pregatirea temei “Etnogeneza poporuiui roman

De observat asemandrile si deosebirile in constructia subiectului dintre ceea ce v-a fost prezentat la curs si ceea ce va este
prezentat in acest fisier video. Alci se pune un accent mai mare pe ideea de romanitate a romanilor. Va rog s retinet] acest aspect
din prezentarea video,

in acelagi timp, va rog 3 bagati de seam si unele aspecte mai putin izbutite ale materialului. De pilds, profesorul respectiv nu
pronunts cum trebuie numele savantului austriac Robert Roesler si nici nu cunoaste titul intreg al lucraii sale, marginindu-se s
numeascé lucrarea "Studii roménesti”. Lucrarea a aparut la Leipzig, sinu la Viena, cum apare in material,

prof. dr. Constantin L.

Etnogeneza mp4
Video

Atribuitd
sierele pe care le adaugati sau e creati

Teoria imigrationista.docx
Word

ADAUGATI ~ CREATI ~ PREDATI

B Documente

®) adi atiuncome
— Prezentari
Foi de calcul

B Desene

In fereastra aparuti, se selecteazi butonul PREDATI, iar tema va figura ca predata citre
profesor.

Va predati tema?

Seva trimite 1 atagament pentru tema .Etnogeneza’
m Teor

ANULATI  PREDATI

in meniul ACTIVITATE LA CURS, profesorului ii va apirea ci elevul a predat tema
(sageata neagrd); selecteaza si va intra in meniul TEMELE STUDENTILOR (sageata galbend).
Selecteaza numele elevului (sdgeata albastra).

ISTORIE @C3ldrasi ACTIVITATE LA CURS

Rézboaiele dacice.

Etnogeneza H

Vi rog 53 razolvati sarcinile acestul test. =

AFISATI TEMA
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ISTORIE @Calarasi INSTRUCTIUNI TEMELE STUDENTILOR
Istoria Romaniei

RETURNATI 100depunc ~

e Tofi studenti Etnogeneza
Sortati dupa stare - 1 1 9
PREDATA CU TEMA ATRIBUITA
Predate Predate ~ [
; Lucien Constantin —/100 ) Lucten Canstarfin

Atribuite
O y
Teoria imigrationista.

O

O

Luci 27 ‘eme predate

[ ]
L
@ Andreea Catalina Baicu

“ Erasmus+

In acest meniu, vizualizeaz fisierul elevului si ii acorda nota, completand si returnand
tema elevului, in caseta corespunzitoare (sigeata galbend). in fereastra care apare, profesorul
selecteaza butonul Returnati (sigeata albastra). In urmitoarea, poate face un comentariu relativ la
tema (sdgeata rosie) si apoi selecteaza butonul RETURNATI (sdgeata verde). Elevul poate
vizualiza aprecierea profesorului (sageata portocalie). Poate adauga un comentariu referitor la
notare, selectand Adaugati un comentariu privat, care poate fi vazut numai de catre profesor.

ISTORIE @CAlarasi
Istoria Romaniel

RETURNATI

INSTRUCTIUNI TEMELE STUDENTILOR

100depunc ¥

O e Toti studentii

Sortati dupa stare

Predate

Atribuite

o 0O O O

&) Lucizy
L

ISTORIE @C3lrasi

Istoria Romaniei

@ | ucien Constantin
L

Lucien Constantin

Teme predate (Vedeti istoricul)

Teoria imigrationista.docx

Word

__/100

INSTRUCTIUNI TEMELE STUDENTILOR

100depunc v

RETURNATI
= e Tofi studentii

Sortati dupa stare

Predate

<]

<]

[ ] Lucien Constantin
-
Atribuite

® iy
L

@ Andreea Catalina Baicu

o o O

Lucien Constantin

Teme predate (Vedeti istoricul

Teoria imigrationista.docx
word

100/100

Returnati  Cirl + Alt +R

28

100/100

Nu au fost returnate



Ghidul profesorului inovator “ Erasmus+

Returnati tema catre 1 student?

Studentul va fi anuntat si va putea verifica nota pe care i-ai dat-o

. Lucien Constantin 100/100
Comentariu privat

Foarte bine|

ANULATI  RETURNATI

= ISTORIE @Calarasi

Istoria Romanies

Etnogeneza

A Lucion Constantin 1200t ] Addugati un comentariu la curs

Aici se pune un accent mai mare pe ideea de romanita

Vi rog st bilga de seam 3 unele aspecte mal putin izbutite ale 1
aoui ol  Robrt
lucrarea *Stuii roménesti®. Lucrarea a apSrut fa Leipzig. 5 nu fa Viena, cum apare in material.

prof. dr. Constantin L.

Tema dvs.

Tearia imigrationista.docx

v

ADAUGATI ~ CREATI ~ RETRIMITET!

Comentarii private

Lucien Constantin 16 4

Foarte bine!

Pasul 7: Arhivarea. Din meniul principal al clasei, se selecteaza butonul de acces la meniul
principal al cursului (sageata galbend). Apoi, se selecteaza, butonul Cursuri (sageata neagra) si se
intra in meniul principal Google Classroom.

= Istoria Universald

= ACTIVITATE LA CURS PERSOANE
Istorie Antici

Istoria Universala |storie Antica

:" \

iN CURAND ‘

ARSIV VOR Comunicati cu studentii de la curs aici
- anunturi
a feti la postarile st
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ACTIVITATE LA CURS PERSOANE

A cursui
N\
| CaleR \ S

B Determinat

0 Istoria Universala

e STIINTE SOCIALE@Calarasi

e STIINTE SOCIALE@Clarasi s Trimiteti celorlalti de la curs

e STIINTE SOCIALE @Calarasi
gy Comunicati cu studentii de la curs aici

amati anunturi

e STIINTE SOCIALE@Clarasi

o ISTORIE @Calrasi

spundeti la postarile studentilor

In meniul principal al cursului pe care dorim si-1 arhivam, selectim butonul indicat de
sigeata galbena. Din optiunile care apar, se selecteazi Arhivati (sigeata neagri). In fereastra
aparuta, se selecteazd Arhivati sau Anulati, daca renuntam.

= Google Classroom

STIINTE SOCIALE@CA...
Gandire critica si drepturile copilului
8 studenti

STIINTE SOCIALE@CAl...

Educatie Civica clasaa Vill-a E

Mutati . k student

Editati

Istoria Universala
Istorie Antica
0 studenti

Copiati

Arhivat

STIINTE SOCIALE @C&... i STIINTE SOCIALE@CAL... § ISTORIE @Cilirasi
Educatie Civica a Vill-a D Educatie Interculturald Istoria Romaniei
20 de studenti 28 de studenti 20 de studenti

Termen de predare: luni
12:30 - 5. Muzic populars. Pies3 instrumen.

Termen de predare: marti
13:00 - 1. V& rog s faceti pe caietul de clas

Arhivati Istoria Universala?

Dvs. si studentii dvs. nu veti putea face modificari.
Puteti vedea acest curs in ,Cursuri arhivate” din
meniul Classroom

Toate fisierele cursului vor rimane in Google Drive.

ANULATI  ARHIVATI

Dupa arhivare, nu se mai pot face modificari. Cursul se poate vedea in meniul Cursuri
arhivate din meniul Classroom. Toate fisierele cursului vor raiméane in Drive.

Daca dorim sa dezarhivam, in meniul principal al cursului, selectam optiunea Cursuri
arhivate. In fereastra urmitoare, se acceseazi meniul selectind butonul indicat de sigeata galbena,
dupa care se alege optiunea Restabiliti (sageata rosie) si apoi, in fereastra urmatoare, iar Restabiliti

(sageata albastrd).
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STIINTE SOCIALE@CAI... STIINTE SOCIALE @C&... i
Gandire criticd §i drepturile copilului Educatie Civicd a Villa D
8 studenti 20 de studenti

STINTE SOCIALE@Clérasi
STINTE SOCIALE@Calarasi

STINTE SOCIALE@CAlArasi Istoria Romaniel Culturd Civicd clasa a Vila A

I ISTORIE @Calarasi H STIINTE SOCIALE @CA...

20 de studenti

ISTORIE @Calérasi

STINTE SOCIALE @Cilrasi

e STINTE SOCIALE @Calarasi

B cursuiarhivate

= Cursuri arhivate

Istoria Universala

Istorie Anticd ) .
Copiati I

O studenti
Accesati-vi temele Restabiliti
/ Stergeti

Restabiliti cursul?

Dvs. si studentii dvs. veti putea din nou sa
interactionati cu acest curs

Cursul se va afisa in ,Cursuri” si in meniul Classroom

ANULATI RESTABILITI

CONSIDERATII CRITICE

Ajunsi 1n acest punct, consideram ca una dintre virtutile acestei aplicatii este
despatializarea. Folosirea claselor virtuale permite initierea unor cursuri in spatiul virtual, care
inlatura cerinta existentei unui spatiu fizic in care sa se desfasoare activitatea. De asemenea, la
aceste clase virtuale se pot inscrie elevi de diferite varste, nefiind astfel respectat nici principiul
organizarii Tnvatdmantului pe ani de studiu si pe varste.

Pe langa avantaje, clasele virtuale prezinta si anumite inconveniente. Savantul rus Vigotski
afirma ca activitatea de predare-invitare are un caracter psiho-social. In spatiul virtual, acest climat
se reduce simfitor, eficienta actului de invatare fiind astfel mai micd. Comunicarea prin mijloace
electronice depersonalizeazi oarecum relatiile interumane si le goleste de continutul lor natural. in
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aceste conditii, interactiunea psiho-sociala este de mai mica intensitate §i capata alte caracteristici.
Ea nu este la fel de intensa, de plina de semnificatie psiho-sociala precum cea fata in fata, si, deci,
nu este la fel de favorabila procesului instructiv. Folosind terminologia lui Vigotski, este afectata si
functia interpsihica.

In acelasi timp, functia intrapsihica se evidentiaza mai ales prin relatiile interpersonale
dintre elevi, In cadre de actiune oferite de profesor. Or, acestea sunt si mai mult micsorate in cadrul
realitatii virtuale. Urmarile asupra realizarii optime a acestei functii sunt evidente.

In ceea ce priveste constituirea unor clase virtuale care si nu tini seama de varsta elevului,
desigur putem sa vedem in acest fapt o mai mare deschidere a invatamantului spre diferite categorii
de persoane. Cu toate cd, in sine, este un aspect pozitiv, constituirea unei asemenea clase contravine
principiilor de organizare a invatamantului extrase din teoria lui Jean Piaget. Este vorba de teza
dezvoltarii stadiale a capacitatilor psihice ale copilului. Clasele trebuie sa fie constitute in asa fel
incat sa cuprinda elevi aflati in acelasi stadiu de dezvoltare psihomentala iar continuturile trebuie sa
nu contrazica determinatiile lui. In plus, dincolo de stadiul operatiilor formale, opereaza si alte
criterii. Experienta teoretica si practica au un rol decisiv, deoarece ofera scheme mentale
interpretative capabile sd dea sens materialului invatat. Diferentierile de varsta si de experienta sunt
o piedica in coordonarea eficientd a actului instructiv. Este cunoscut ca intr-un fel intelegem o
anumita invatatura la saptesprezece ani, de exemplu, si intr-altul la saizeci de ani, iar dascalul
trebuie sa aiba strategii didactice diferite pentru elevi aflati in stadii diferite ale dezvoltarii
psihomentale.

Aceste neajunsuri pot fi combatute prin aceea ca putem organiza clase virtuale cu elevii si
cu studentii angajati intr-o forma de invatdmant — primar, secundar, tertiar, unde clasele sunt
organizate stiintific. In acest caz, aplicatia Google Classroom isi dovedeste marea viabilitate prin
cresterea interconectivitatii profesor - elev, elev - elev. Ea adauga la lucrul de la clasa toate
valentele pozitive ale tehnologiei informatiei, conducand la cresterea eficientei actului instructiv —
educativ.

Bibliografie
1. http://www.competente-it.ro/content/despre-e-learning-general
2. www.worlds.net
3. http://www.moodle.org
4. http://www.siveco.ro
5. https://edu.google.com/intl/ro/products/productivity-tools/classroom/
6. http://liceecentenare.ro/stiri/platforma-2/
7. https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Classroom

32


http://www.competente-it.ro/content/despre-e-learning-general
http://www.worlds.net/
http://www.moodle.org/
http://www.siveco.ro/
https://edu.google.com/intl/ro/products/productivity-tools/classroom/
http://liceecentenare.ro/stiri/platforma-2/
https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Classroom

Ghidul profesorului inovator “ Erasmus+

PROIECT ,,CENTENAR — FII MANDRU CA ESTI ROMAN”
APLICATIE iIN GOOGLE CLASSROOM

Prof. dr. Lucien Constantin

Inscrierea elevilor

Pentru realizarea proiectului ,, Centenar — Fii mdndru ca esti roman”, am folosit platforma
Google Classroom. La acest proiect, au participat 28 de elevi de clasa a VI-a, in cadrul cursului de
Educatie interculturala.

In platforma de eLearning am creat cursul de Educatie interculturala asa cum am aratat in
paragraful anterior. In imaginea de mai jos se observa ca, printre alte cursuri, este si cel mentionat.

STIINTE SOCIALE@CAl.. STIINTE SOCIALE@CAl..  } STIINTE SOCIALE @CA...
Educatie Civica clasa a Villa E Gandiro criticd si drepturile copiluul Educatie Civicl a Villa D
Un student 8 studenti 20 de student

STIINTE SOCIALE@CAl... ISTORIE @Calarasi 3 STIINTE SOCIALE @Ca...
Romaniei

Istoria Culturd Civicé clasa a Vika A

Educatie Interculturald
28 de studenti

30 de studenti

ICT in education @Dub...
‘Seminar workshop
Aljoa PaZin

Elevii au fost inscrisi la acest curs comunicandu-li-se codul generat automat pentru
inscrierea la curs. El poate fi accesat oricand, selectand butonul ,,setari”.

<« C @& httpsy//classroom.google.com/u/0/c/MTc3NjAWOTUyOTBa T Q] d

=  STIINTE SOCIALE@Calarasi ACTIVITATE LA CURS PERSOANE
Educatie Interculturald

STIINTE SOCIALE@Céalarasi Educatie'l\hterculiuralé
- e \ \\\\\\\\ ‘l\\\\

N
\

N CURAND i Trimiteti celorlalti de |

Scadent mai
12:30 - 4. Ver:

AFISATI TOT
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I8 STINTE SOCIALE@Caliragi Educ. X m “E‘@g
’ e

< C @ https//classroom.google.com/u/0/c/MTc3NjAwOTUyOTBa * F 3

X Setérile cursului

STIINTE SOCIALE@Calarasi

Sectiunea Educatie Interculturala

Generale

Godul pentru curs.

Flux Studentii pot s3 posteze 31

Afiseaza elementele sterse
Doar profesarii pot vedea articolele st

Elevii au accesat Google Classroom si, dupa ce au apasat butonul +, au selectat
inscrieti-vz‘l la curs.

<« C @ httpsy/classroom.google.com/u/1/h * @1 & 0

= Google Classroom

inscrieti-va la curs

STIINTE SOCIALE@Cal...

Educatie Civica clasaa Villk-a E

STIINTE SOCIALE@Cl...

Educatie Interculturald

STIINTE SOCIALE @Ca.

Creati un curs

Educatie Civicé a Vill-a D

Lucien Constantin ‘;—

Lucien Constantin Lucien Constantin

Scadenta maine

12:30 - 4. Versuri - cantec

A aparut caseta urmatoare, unde elevii au introdus codul cursului, dupa care au selectat butonul
Inscrieti-va.

Inscrieti-va la curs

Cereti-i profesorului codul cursului, apoi introduceti-l aici.

ANULATI  INSCRIETI-VA

Toti elevii care au procedat astfel au fost Inscrisi Tn mod automat. Cei inscrisi la curs pot fi
vizualizati daca selectam butonul ,,persoane” din meniul principal.

[ §TINTE SOCIALE@Calérasi Educ X [ v—E‘M
y ¢ o

<« C @ https//classroom.google.com/u/0/c/MTc3NjAWOTUyOTBa s 0

=  STIINTE SOCIALE@Calarasi FLUX ACTIVITATE LA CURS PERSOANE
Educatie Intercuiturala

=S
SN

S

N

N

STIINTE SOCIALE@Calarasi Educa‘gie’lintercul”(uralé
NN NN
S0 RN

\

Delpre
io tema
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> - e o5 g
Bl STONTE SOCIALE@Calaragi Edue X | B Persoancle de la GTINTE SOCIAL X Cursuri ® I + ) ' —
# <

<« C @ hitps//classroom.google.com/u/0/i/MTc3NjAwOTUyOTBa/sort-last-name

=  STINTESOCIALE@Calarasi ACTIVITATE LA CURS PERSOANE

Educatie Interculturala

Profesori a
& Lucien Constantin

Studenti

O
O
O
O
[m]
O @ semanacinas
O
[m]
O
O

; Alexandra Ciuruc

: Ana-Maria Cosmina Glond

& Cristian Constantin
2 ‘ Daniel Constantin .
2" 8 g o' XCBART O |

Obiectivele proiectului

Proiectul ,, Centenar — Fii mdandru ca egti romdn” a avut mai multe categorii de obiective.

de a lucra pe platforme eLearning, in speta in Google Classroom. Apoi, folosirea facilitatilor acestei
aplicatii in scopul cresterii capacitatii rezolutive a elevilor.

Desigur, cel mai important obiectiv a fost implicarea elevilor in activitatea de celebrare a
centenarului unirii.

Un alt obiectiv a fost acela de a intdri increderea si mandria elevilor in capacitatile
creatoare ale poporului nostru.

Proiectul s-a derulat in perioada 15 septembrie — 1 decembrie 2018, ultimele sase
saptamani fiind cele mai insemnate, deoarece s-a facut prezentarea proiectului clasei, ca sinteza a
muncii elevilor in proiectele individuale. Tot in aceastd perioada au fost implicati toti elevii
claselor V — VIII, care s-au bucurat de prezentarea proiectului ,, Centenar — Fii mdndru ca esti
romadn”.

Concret, fiecare elev a avut de rezolvat o sarcind de lucru pe sdptdmana, sarcind legata de
aniversarea centenarului Marii Uniri de la 1918. Ei au identificat valori spirituale care sd le inspire
sentimentul de mandrie ca sunt romani — finalitatea de baza a proiectului. Profesorul a analizat
modul in care si-au indeplinit sarcinile, i-a notat si, la sfarsit, a selectat cele mai bune realizari
intr-un dosar al proiectului reprezentativ pentru clasa. Pentru a prezenta acest dosar celorlalti elevi
ai scolii, au mai fost necesare si alte prelucrari.
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Temele de lucru

Saptamana I. Elevii au primit ca tema sa aleaga de pe Youtube doua cantece corale, de
mare frumusete si valoare - unul patriotic, iar celalalt o prelucrare folclorica; apoi, sa noteze adresa
electronica (web) a acestora, s o posteze in Google Classroom si sa realizeze un DVD cu ele, pe
care sa 1l ataseze la dosarul proiectului.

- -
Y STINTE SOCIALE@CHliragi Edue: % | [BJ LSelectarea cantecelorcorale. % [ 1Selectares contecelor corale. X '+ v v- [ | e
v

<« C & nhttpsy//classroom.google.com/u/1/c/MTc3NjAWOTUyOTBa/a/MTcaMzYzNDQyNzla/details bhe @B d 0

—  STINTE SOCIALE@Calarasi

- Educatie Interculturald

Termen de predare: 18 sept., 12:00

1.Selectarea cantecelor corale.

‘i Lucien Constantin 13 sept. E 2 comentarii la curs

100

Alege de pe youtube dous cantce corale, unul patriotic, iar celalalt prelucrare folclorica. Noteaz3 adresa electronica a acestora si
posteaz-o in google classroom, la cursul la care sunteti inscrisi

Tema dvs. Cunota
Profesorul poate sa vada si 53 editeze fisierele pe care le adiugati sau le creati
Marcati ca terminat sau atasati lucrarea pentru a o preda
ADAUGATI ~ CREATI ~ RETRIMITETI

Saptamana a I1-a. Tema pe care au primit-o elevii a fost aceea de a selecta din cultura lor
generala o poezie patrioticd, de a o posta in Google Classroom si de a o pune la dosarul proiectului.

[N STINTE SOCIALE@Caitrag Educ x| BN LSelectares cantecelor corale, % | B Actiitate la curs penti STINTE 3¢ T < T o i
¥

&« C* @ httpsy/classroom.google.com /u/1/w/MTc3NAWOTUyOTBast/all w Oy & O

=  STIINTE SOCIALE@Calarasi ACTIVITATE LA CURS PERSOANE

Educatie Interculturala

3 ACCESATI-VA ACTIVITATEA &

Te-ai descurcat bine. Nu existd termen limit
Data postarii: 11 sept, o .

Te-ai descurcat bine. Dach primesti acest mes... =1 -
Data postdrii: 11 sept. (Editat la 16 sept.) :

Proiect: "Centenar - Fii m@ndru ca esti roman”

1.Selectarea cantecelor corale. =
Data postérii: 13 sept

2. Poezie 2
Data postarii: 18 sept. (Editat |a 18 sept.)
Termen de predare: 25 sept., 12:30 Cu not

Gautatl o poezie patrio
Serieti versurile poeziel

pe INTERNET. Post
spective 3 indosarlati-o in dosarul prolectuly

3 comentarii la curs

AFISATI TEMA

e 3. Pietura din ereatia marilor pictori romani. =1 . o
Da 5 sept. (Editat la 25 sept)

4. Versuri - cantec . . e e
Data postrii: 2 oct. (Editat 1a 2 oct ! |

Saptaméana a IIl-a. A treia tema a elevilor a fost aceea de a alege o pictura reprezentativa
din creatia marilor nostri artisti, de a o posta, de a o tipari si de a o pune la dosarul proiectului. Pe
langa aceasta, au facut si o scurtd prezentare biografica a respectivului pictor.
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ITE SOCIA A T _— — oo
STINTE SOCIALE@Caléragi Educ: X | 1Selectarea cantecelor corale. X ctivitate la curs pentru STINTE X

5 P
»

& C @ httpsy//classroom.google.com/u/1/w/MTc3NjAwOTUyOTBa/t/all W @E $

=  STINTE SOCIALE@Calaragi ACTIVITATE LA CURS PERSOANE
Educatje Interculturald

Nu ex ermen limit3

Te-ai descurcat bine. Daci primesti acest mes... =
arii: 11 sept. (Editat 1a 16 sept)

re: 18 sept, 12:00

Termer

ii: 18 sept. (Editat 12 18 sept)

ictura din creatia marilor pmon roméni. = 2
Zril: 25 sept. (Edit

Termen de predare: 2 oct., 12:30 Lipseste

V4 rog s4 ciutati pe INTERNET imagini cu tablouri reprezentative ale marilor pictori romani. Dintre acestea, v rog s
alegeti o pictura reprezentativ, care va place dumneavoastrs mai mult, si 3 o postati (incarcati) pe platforma google
classroom. De asemenes, va rog 3 realizati o prezentare intr-o jumatate de pagini a pictorului respectiv, care, de
asemenea, va fi postatd pe platforma noastr3;

Toate acestea vor fi si indosariate in dosarul portofoliului dumneavoastri. Tabloul din dosar va fi listat color.

V& puteti consulta cu profesorul de desen pentru realizarea acestei teme

Pentru a va putea face tema puteti avea in veders urmatoarsle:

- cautati pe INTERNET @ imagine cu tabloul preferat si descéreati-o in calculatorul dumneavoastr; faceti o scurta
prezentare a pictorului intr-un document word;

- incarcati aceste dous fisiere in "drive”, de preferint4 in folderul "classroom”;

- intrati in platforma si postat fisierele asa cum v-am invatat deja; V-am dat si un exemplu pe care puteti s3 il vedeti.
Aveti grija la denumirea fisierului. Tntai numele pictorului, apoi numele tabloului

Ajutati-va intre vol, folesind posibilitaiile de comunicare in google classroom. Dac sunt neldmuriri, v rog s3 imi adresati
intrebari folosind platforma

AFISATI TEMA

Saptaména a IV-a. Tema elevilor a constat in ascultarea cantecului patriotic pe care 1-au
postat in prima saptamana si redarea versurilor intr-un figier word. De asemenea, elevii mai aveau
sarcina de a expune pe scurt, Intr-un alt fisier, reperele biografice ale autorului, apoi de a tipari
versurile si biografia autorului cantecului si de a le pune in dosarul proiectului.

STIINTE SOCIALE@Calarasi ACTIVITATE LA CURS PERSOANE
Educatje Interculturald

1. Se\e:‘larea cantecelor :orale 82

Ct priveste cantecul patrmt\: este foarte bine ce ..
Nue rmen limit3

CE
o
@
©
R

ii: 18 sept. (Editat 12 18 sept)

3. Picturi din creatia marilor pictori romani. = 2
Terme

25 sept. (Editat [ 2.

dare: 2 oct, 12:30

4. Versuri - cantec
dare: Maine,

Data postarii: 2 oct. (Editat la 2 oct.)

Vi rog s3 ascultati cantecul coral pe care l-atf postat i s3 ii transcrieti 0
versurile intr-un fisier. Nu uitati sa ii punetj titlul si autorul. Alcatuili o scurta ‘I
biografie a autorului, de circa o jumitate de pagini. Pentru aceasta
documentati-vd pe INTERNET. Realizati aceasta din urma sarcind de lucru pe
baza materialului accesat. Nu fl copiati intocmai. Aceasta nu este o dorintd
personali a profesorului. Trebuie & v dezvoltati capacitatea de a reda un
continut cunaseut cu propriile voastre cuvinte si intr-o proprie succesiune de
idei

incarcati fisierele si postati-le.

Listati cele dou3 fisiere si ad3ugati-le in dosarul proiectului

AFISATI TEMA
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Activitatea elevilor la curs

In primul rand, elevii au invitat si lucreze pe platforma Google Classroom, lucru care nu a
fost deloc usor. In aceasta etapa de dezvoltare psiho-mentala, abia iesind din stadiul operatiunilor
concrete, nu puteau sa inteleaga exact sensul explicatiilor referitoare la modul de utilizare a
platformei. De exemplu, faceau comunicarea numai pe butonul ,,flux”, din meniul principal.

T ¥ Y — et — 5
B} STINTE SOCIALE@Calaragi Edue. X [BY STINTE SOCIALE@Calragi Educ: X FY Cursur X +
¢ C @ https//classroom.google.com/u/0/c/MTc3NjAWOTUyOTB w Oy d

STIINTE SOCIALE@Calarasi
Educatie Intercuiturala

iN CURAND t T

Scadenta maine
12:30 — 4. Versuri - cantec

icien C nti Tema a -ca
AFISATI TOT e Lucier 7owstsnrmapoststo ‘'em3 noud: 4. Versuri - cantec

Pe aceasta interfata, se primesc temele, Intrebarile, eventuale materiale didactice utile in
rezolvarea sarcinilor de lucru. Postarile facute aici nu au un caracter privat, agsa cum se presupune ca
este comunicarea legata de tema; ele sunt destinate, deci, tuturor cursantilor. Pentru a raspunde la

tema, elevii trebuie sa selecteze tema de pe ,,flux”:

e f Y. -— T () S
[ STINTE SOCIALE@Calarasi Educ. X | [EY STONTE SOCIALE@Calérasi Educ: X | [ STINTE SOCIALE@Calarasi Educ: X [ + L=,
OTUYOTBa . @’B ‘

&« > C @ https://classroom.google.com/u/1/c/MTc3NjAW

—  STIINTE SOCIALE@Calarasi PERSOANE
- Educatie Interculturald

iN CURAND T

Scadentd maine
12:30 - 4. Versuri - cintec

c 3
AFISATI TOT Lucien oﬁsiammajosta o Tema noud: 4. Versuri - cantec

~

Lucien Constantin a rostat o Tema noud: 3. Pictura din creatia marilor pictori romani.

2 comentarii la curs

Apoi, urmeaza sa apara o fereastrd in care este prezentata tema, unde sunt sarcinile temei, termenul
de predare etc. In aceasta fereastra elevul trebuie sa rezolve tema.

38



Ghidul profesorului inovator “ Erasmus+

[ STINTE SOCIALE@CSlaragi Educ. x| [ STINTE SOCIALE@CHlsragi Educ x [ 4. Versuri - cantec x r-;.v— T e - b
[}

& C @ httpsy//classroom.google.com/u/1/c/MTc3NjAWOTUyOTBa/a/MTgzNjM3NjAxNjZa/details Yt @B $d 0

—  STIINTE SOCIALE@Calarasi

= Educatie Interculturald

Termen de predare: Maine, 12:30

4. Versuri - cantec

#N Lucien Constantin 2 oct. (Editatla2 oct) |} Addugati un comentariu la curs

V3 rog s4 ascultati cAntecul coral pe care l-ati postat si s4 i transcrieti versurile intr-un fisier. Nu uitati s il puneti titlul si autorul
Alcatuiti o scurta biografie a autorului, de circa o jumatate de pagin. Pentru aceasta documentati-va pe INTERNET. Realizati
aceasta din urma sarcing de lucru pe baza materialului accesat. Nu il copiati intocmai. Aceasta nu este o dorinta personal a
profesorului. Trebuie s va dezvoltati capacitatea de a reda un continut cunoscut cu prapriile voastre cuvinte si intr-o proprie
succesiune de idei

incarcati fisierele si postatile

Listatj cele doud figiere i adaugati-le in dosarul prolectulu,

Tema dvs. Atribuits
Prof poate s

ze fisierele pe care le a

Marcati ca terminat sau atasati lucrarea pentru a o preda

ADAUGATI CREATI w 'SE MARCHEAZA CA TERMINAT

J\.  Google Drive

>

ivat...
& Lnk

) Figier

Dupa cum se vede, apar doud butoane — ,,adaugati” si ,,creati”. Daca se selecteaza butonul
,»adaugati”, se deschide o lista cu optiunile de a atasa un fisier, un link sau documente din Google
Drive. Selectand ,,fisier”, apare fereastra urmatoare, iar elevul Incarca fisierul.

I STINTE SOCIALE@Cslsrasi Educ X | [ STINTE SOCIALE@Caliragi Educ: X [ 4. Versuri - cantec x W ‘—-@_Am-
»

@ https://classroom.google.com/u/1/c/MTc3NJAwOTUyOTBa/a/MTgzNjM3NjAxNjZa/details Y
P: goog ) Yy gz JAxi. a

Inserati fisiere folosind Google Drive

Tncéreati Recente Contul meu Drive Cu stea

Selectati fisiere de pe computerul dvs.
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Dupa ce au inteles modul de lucru, in prima saptamana, elevii au incarcat fisierele cu cele
doud cantece si le-au postat, selectand butonul ,,predati”, ca in imaginea urmatoare:
?;I'III:TIE|SDE“IA::E@C§Iira$i

Termen de predare: Maine, 12:30

4. Versuri - cantec

#A Lucien Constantin 2 oct. (Editatla2 oct) ] Adaugati un comentariu la curs

V3 rog s3 ascultati cantecul coral pe care |-ati postat si s& ii transcrieti versurile intr-un fisier. Nu uitati 3 fi puneti titlul si autorul.
Alcatuiti o scurta biografie a autarului, de circa o jumatate de pagina. Pentru aceasta documentati-va pe INTERNET. Realizati
aceasta din urma sarcina de lucru pe baza materialului accesat. Nu il copiati intocmai. Aceasta nu este o dorinta personald a
profesorului. Trebuie s5 vA dezvoltati capacitatea de a reda un continut cunoscut cu propriile voastre cuvinte si intr-o proprie
succesiune de idei

Tncarcati fisierele si postati-le

Listati cele dous fisiere si adiugati-le in dosarul proiectului

Atribuita

7_Copila.jpg
Imagine

ADAUGATI CREATI ~ PREDATI

@ Adsugati un comentariu privat

Atunci cand au avut de facut un fisier, au selectat butonul ,,creati”, ca in imaginea
urmatoare:

STIINTE SOCIALE@CAlarasi
Educatie Interculturala

Termen de predare: Maine, 12:30

4. Versuri - cantec

‘-‘ Lucien Constantin 2 oct. (Editat la 2 oct.} E Addugati un comentariu la curs

Varog s& ascultaii cantecul coral pe care l-ati postat si sa ii transcrieti versurile intr-un figier. Nu uitati s& ii punefj titlul si autorul.
Alcituiti o scurta biografie a autorului, de circa o jumatate de pagind. Pentru aceasta documentati-vd pe INTERNET. Realizati
aceastd din urma sarcind de lucru pe baza materialului accesat. Nu il copiati intocmai. Aceasta nu este o dorin{d personald a

profesorului. Trebuie sa va dezvoltati capacitatea de a reda un continut cunoscut cu propriile voastre cuvinte si intr-o proprie
succesiune de idei

incarcati figierele $i postatile.
Listati cele doua fisiere si addugati-le in dosarul proiectului

Tema dvs. Atribuita

7_Copila.jpg
Imagine

ADAUGATI CREATI ~ PREDATI

B  Documente

@) Adiugati un come
d ’ Prezentari

Foi de calcul

B Desene

Din lista aparuta, au selectat butonul ,,documente” si a fost creat un document word:
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STIINTE SOCIALE@C3l3rasi

Educatie Intercufturald

Termen de predare: Maine, 12:30

4. Versuri - cdntec

‘b Lucien Constantin 2 oct. (Editat la 2 oct.} E Addugati un comentariu la curs

Vi rog s3 ascultai cantecul coral pe care l-ati postat si sa ii transcrieti versurile intr-un fisier. Nu uitati sa ii punefi titlul si autorul.
Alcatuiti o scurtd biografie a autorului, de circa o jum3tate de pagina. Pentru aceasta documentati-va pe INTERNET. Realizati
aceasta din urma sarcind de lucru pe baza materialului accesat. Nu il copiati intocmai. Aceasta nu este o dorint personald a
profesorului. Trebuie 53 va dezvoltati capacitatea de a reda un continut cunoscut cu propriile voastre cuvinte si intr-o proprie
succesiune de idei

incarcati figierele i postatile.

Listati cele doua fisiere si adaugati-le in dosarul proiectului

Tema dvs. Atribuita

rofesorul poate s& vada si s editeze figier

pe care le addugati sau le creati

¥ . 7 Copilajpg

Imagine

Lucien Constantin - 4. Versuri - cantec

Documente Google
4
ADAUGATI ~ CREATI ~

‘ Adaugati un comentariu privat.

Selectand documentul, el se deschide si se poate trece la efectuarea temei. Profesorul poate
interveni cu modificari si sugestii in timp real. Dupa redactarea continutului, se selecteazd butonul
,predati”, iar tema este efectuatd. Profesorul are evidenta temelor predate si atribuite si poate trece
la verificare si evaluare, aga cum s-a aratat in expunerea generala.

- - -
¥ STONTE SOCIALE@Calaragi Edue X | [ Activita pentru STINTE X B 4. Versuri - cantec x 4. Ver
]

<« C @ nttps//classroom.googleco MTC3Nj AWOTUYOTBa/a/MTgzNiM3NjAXNjZa/submissions/by-statu:

STINTE SOCIALE@Calarasi INSTRUCTIUNI TEMELE STUDENTILOR
Educatie Intercuturala

RETURNATI
O @Y moustden

Sortati dupé stare

4. Versuri - cantec -

12 16

Predate ~ [l
[] Predat
@ nectaria achim & Alexandra Butue @ Aexandra Clurue & AnsMaria
I:‘ ® " aeh /100 Cosmina Clondir
ectaria Achim
- —
4 4 L 4
&, plexandra Butuc /100
o @ — 4
®  plexandra Ciurue /100
O @
&) Lucien Constantin & Antonio b & Riana Dumit &) oenisa Dumit
[0 (®  anamaria cosmina Clondir /100 — — — —
- %
®) Lucien constantin R
O @ —/100 A m r r r
2 stasamente 2 stasamente 2 stasamente 2 stasamente
O o 4 0 /100 Teme pradate Teme pradate Teme predate Terne predate
tonio D -
[
s 0 Har & rosuMiu &) Mor &) Biar
O @ risnaoum e @ «arina Han & rosuMir @ wo s @ o
[
Denisa Dumit /100
0o e 4 4 r r
&) Karina Hanciuta /100
g S —

S-a trecut apoi la analiza continuturilor dosarelor de proiect. S-au ales cele mai frumoase
sase cantece corale patriotice, sase cantece corale prelucrare folclorica, doudsprezece cantece
instrumentale, doudsprezece cantece vocale, trei poezii. Au fost addugate optsprezece filme
documentare referitoare la diferite momente ale infaptuirii Marii Uniri de la 1918. Pentru a da
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unitate dosarului clasei, in cadrul proiectului ,, Centenar — Fii mandru ca esti romdn”, s-a trecut la
prelucrarea lor cu Movie Maker. Incepand cu data de 15 octombrie 2018, pana la data de 1
decembrie 2018, elevii clasei respective au prezentat dosarul de proiect al clasei tuturor elevilor de
gimnaziu.

N A R
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PROGRAMA PENTRU DISCIPLINA OPTIONALA
+MATEMATICA PE CALCULATOR”

Tipul: Optional cross-curricular

Durata: 2 ani

Clasa: VI - VII

Nr. de ore pe saptdmana: 1 ora

Arii curriculare: Matematica si stiinte ale naturii, Tehnologii
Autor: prof. Olaru Adriana

Programa are urmitoarele componente:

Argument

Valori si atitudini

Competente generale

Competente specifice si activitati de Invatare
Continuturi

Modalitati de evaluare

Bibliografie

ARGUMENT

Perspectiva dezvoltarii societatii proiecteaza necesitatea utilizarii informaticii, sub toate

aspectele ei, in aproape toate domeniile de activitate. Datorita implicatiei pe care tehnologia
informatiei o are azi in toate profesiile, rezulta caracterul ei interdisciplinar. Deci, nu putem vorbi

despre tehnologia informatiei pur si simplu. Ea nu poate fi privitd ca o disciplind independenta si nu

poate fi tinuta Intre bariere create artificial.

Integrarea noilor tehnologii la disciplina matematica este esentiala deoarece dezvolta
capacitatea de a utiliza resursele (calculatoare, software de simulare, Internet) pentru activitéti de

invatare, pentru crearea de noi resurse necesare invatarii. Utilizarea TIC la disciplina matematica
realizeaza diversificarea strategiilor didactice, permitiand elevului accesul la informatii structurate

variat, prezentate 1n diferite modalitati de vizualizare.

Oportunititi ale utilizarii TIC la disciplina Matematica in Scoala ,,Nicolae Titulescu”:

Scoala dispune de 3 laboratoare de informatica dotate cu retele de calculatoare conectate
la internet;

Existd aplicatii matematice interactive si gratuite (GeoGebra, Microsoft Mathematics);
Profesorii de matematica detin ECDL si au participat la cursuri de integrare a TIC in
predarea matematicii;

Profesorii si elevii manifestd interes pentru utilizarea tehnologiilor moderne in
activitatea educationala.
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Avantaje ale utilizarii TIC pentru disciplina Matematica:

e Valorificand competentele TIC acumulate, elevii pot fi directionati spre o Invatare
creativd a matematicii;

e Este sporitd motivatia si favorizata Invatarea, creste eficienta instruirii;

e FElevii sunt incurajati sd exploreze continuturi noi, sa isi dezvolte imaginatia;

e Exista posibilitatea modelarii, justificarii si ilustrarii unor concepte abstracte, ilustrari
ale graficelor greu realizabile, ale calculelor ce necesitd volum mare de timp;

e Dezvoltarea capacitatilor de generalizare, respectiv, particularizare a unei probleme
studiate;

o Activitatea elevului poate fi monitorizata pe tot parcursul lectiei,

e Asigurarea unui feedback permanent, profesorul putand reproiecta activitatea in functie
de secventa anterioara;

e Accentul va cadea pe auto-instruire, profesorul intervenind si sprijinind elevii ori de
cate ori acestia solicita;

e Profesorul isi pastreaza rolul de arhitect al demersului didactic, softurile utilizate si
materialele didactice in format electronic fiind alese si inserate in activitatile de predare-
invatare-evaluare in concordanta cu competentele corespunzatoare disciplinei predate;

e Prelucrarea rapida a datelor, efectuarea calculelor, afisarea rezultatelor, realizarea
graficelor, tabelelor, prezentarilor;

e Asigurarea pregatirii elevilor pentru o societate bazata pe conceptul de invatare pe tot
parcursul vietii.

Programele de invatare prin intermediul calculatorului reprezintd o completare si extindere
a formelor clasice, oferind informatii, dezvoltand abilitati mintale, ajutand la deprinderea copiilor
cu o gandire ordonata si logica. Astfel, actul invatarii nu mai este considerat a fi exclusiv efectul
demersurilor i muncii profesorilor, ci rezultatul interactiunii elevilor cu calculatorul si al
colabordrii cu profesorii.

Disciplina optionala cu caracter interdisciplinar ,,Matematica pe calculator” va asigura
dobandirea de catre elevi a deprinderilor de informare din surse disponibile pe internet si de
autoinstruire prin intermediul softurilor educationale, deprinderi necesare unor activitd{i cu caracter
aplicativ, utile in mediul in care 1si vor desfasura activitatea. Lectiile se vor desfasura intr-un
laborator de informatica, unde fiecare elev are acces la calculator si internet, deci sunt conditii
optime pentru realizarea obiectivelor propuse in cadrul programei acestui optional.

Softul gratuit GeoGebra este un auxiliar deosebit de util in predarea matematicii, indeosebi
a geometriei. Este intuitiv, interactiv si 1i ajuta pe elevi sd inteleaga mai bine proprietatile figurilor
geometrice, sa realizeze constructii geometrice care pot fi modificate dinamic.

Parcurgand continuturile si desfasurand activitafile recomandate in programa acestei
discipline optionale, elevul isi va dezvolta deprinderea de a lucra individual si in grup, va fi educat
pentru realizarea de produse utilizabile, isi va dezvolta spiritul inventiv si creator, abilitatile de
analizd a problemelor, gasirea de solutii optime in rezolvarea problemelor.

Elevii trebuie sa inteleaga conexiunile dintre matematica, tehnologia informatiei /
utilizarea calculatorului si societate si sa fie capabili sa se adapteze dinamicii schimbarilor
determinate de aceste conexiuni.
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VALORI SI ATITUDINI

e Cunoasterea si utilizarea conceptelor specifice tehnologiei informatiei si comunicatiei

e Exprimarea unui mod de gandire creativ, in structurarea si rezolvarea sarcinilor de lucru

¢ Constientizarea impactului social, economic §i moral al utilizarii calculatorului

e Formarea obisnuintelor de alegere corespunzatoare a aplicatiilor in abordarea sarcinilor
de lucru

e Manifestarea unor atitudini favorabile fata de stiinta si de cunoastere In general

.....

e Formarea capacitatii de a utiliza instrumente informatice

e Formarea si dezvoltarea capacitatii de a comunica utilizand mijloacele specifice unui
sistem informational

e Intelegerea impactului tehnologiilor informatice in societate precum si a conexiunilor
dintre tehnologia informatiei i comunicatiei si alte obiecte de studiu

e Dezvoltarea deprinderilor necesare activitatilor individuale si in echipa.

COMPETENTE GENERALE

1. Utilizarea eficientd a tehnologiei informatiei si comunicatiilor pentru

modelarea matematica a unei situatii si prelucrarea datelor matematice

2. Formularea datelor (enunturi, rezolvari) in limbajul specific matematicii,

utilizand instrumentele de redactare ale tehnologiei informatiei

3. Elaborarea creativd de miniproiecte inspirate de situatii din viata reala
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CLASA A VI-A

COMPETENTE SPECIFICE SI ACTIVITATI DE INVATARE

1. Utilizarea eficienta a tehnologiei informatiei si comunicatiilor pentru
modelarea matematica a unei situatii si prelucrarea datelor matematice

Competente specifice

Activitati de invatare

1.1. Constructia de figuri geometrice plane cu
GeoGebra (puncte, drepte, semidrepte,
segmente, unghiuri, cercuri)

1.2. Identificarea unor relatii Intre figuri
geometrice (apartenentd, incluziune, egalitate,
concurentad)

1.3. Constructia dreptelor paralele, a dreptelor
perpendiculare, a mediatoarei unui segment
1.4. Estimarea / determinarea lungimii unui
segment

1.5. Estimarea / determinarea masurii unui
unghi

1.6. Recunoasterea tipurilor de unghiuri

1.7. Constructia triunghiului

1.8. Identificarea tipurilor de triunghiuri prin
masurarea laturilor si a unghiurilor

1.9. Recunoasterea elementelor caracteristice
triunghiurilor din desene, machete, scheme
1.10. Constructia liniilor importante in triunghi
si evidentierea proprietatii de concurenta

1.11. Constructia simetricei unei figuri
geometrice fatd de un punct / o dreapta

GeoGebra:

e Prezentarea aplicatiei: bara meniurilor, bara
de instrumente, prezentarea algebrica,
suprafata de desenare

e Prezentarea site-ului www.geogebra.org;
utilizarea resurselor disponibile,
descarcarea si instalarea aplicatiei

e Inchiderea programului, salvarea fisierului,
deschiderea unui fisier salvat / fisier nou

e Utilizarea instrumentului de selectare

e Instrumente de desenare: punct, dreapta,
semidreaptd, segment, unghi

e Proprietati ale figurilor desenate: grosime,
culoare, stil

e Stergerea, redenumirea, ascunderea /
afisarea unui obiect, afisarea / ascunderea
etichetei

e Drepte paralele, drepte perpendiculare;
exemple din viata reald

e Intersectia a doud obiecte

e Atasarea /detasarea unui punct pe un obiect

e Lungimea unui segment; aplicatii

e Masura unghiului; tipuri de unghiuri

e (Cerc; pozitii relative a doua cercuri;
aplicatii

¢ Intersectia medianelor; centru de greutate

¢ Intersectia indltimilor; ortocentru

e Intersectia bisectoarelor; cerc inscris in
triunghi

e Intersectia mediatoarelor; cerc circumscris
triunghiului

e Inserarea unei imagini (desen, macheta) si
descompunerea ei In triunghiuri;
identificarea elementelor geometrice
caracteristice triunghiului

e Simetricul unui punct, al unei drepte, al
unui segment, al unui triunghi, al unui cerc
fata de un punct / o dreapta; aplicatii
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2. Formularea datelor (enunturi, rezolvari) in limbajul specific matematicii,
utilizind instrumentele de redactare ale tehnologiei informatiei

Competente specifice

Activitati de invatare

2.1. Editare de texte (enunturi, rezolvari) in
limbajul specific multimilor si divizibilitatii
2.2. Editare de texte (enunturi, rezolvari) in
limbajul specific fractiilor

2.3. Exprimarea in limbaj geometric simbolic
si figurativ a caracteristicilor triunghiurilor

Editorul de ecuatii MathType

e Prezentarea instrumentelor: paranteze,
fractii, exponenti si indici, simboluri
matematice

e Utilizarea instrumentelor pentru redactarea
expresiilor matematice care contin
operatiile studiate

GeoGebra: instrumentul Text

o Editarea textului: setarea dimensiunii,
culorii, stilului textului

e Deplasarea casetei de text; fixarea casetei
de text

e Inserarea de simboluri matematice
specifice (divizibilitate, multimi, figuri
geometrice)

3. Elaborarea creativa de miniproiecte inspirate de situatii din viata reala

Competente specifice

Activitati de invatare

3.1. Rezolvarea unor probleme practice
referitoare la perimetre si arii

3.2. Realizarea unor desene tematice inspirate
din viata reala utilizand figuri geometrice
diferite

3.3. Rezolvarea de jocuri matematice online
care dezvolta imaginatia si creativitatea

Miniproiecte:

e Realizarea planului curtii scolii; redactarea
rezolvdrii problemei cu urmatoarele
cerinte: calcularea lungimii gardului, a
ariei curtii, a ariei spatiului verde

e Mozaic: acoperirea suprafetei unei podele
dreptunghiulare cu placi de forme,
dimensiuni si culori diferite

e Cercuri secante: cercurile olimpice

e Cercuri concentrice: tinta de tir

Jocuri matematice de pe platforma

www.mathplayground.com:

e Tangram — joc de puzzle

e Triunghiuri magice
Patternblocks: construirea unor figurine,
scheme, desene, cu ajutorul unor figuri
geometrice (patrat, triunghi, trapez, romb,
paralelogram, hexagon) de culori diferite
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CONTINUTURI

Domenii de

. Continuturi
continut

Notiuni e Prezentarea interfetei aplicatiei GeoGebra: bara meniurilor, bara de
geometrice instrumente, prezentarea algebrica, suprafata de desenare, afisarea
fundamentale axelor si a liniilor de grila
o Prezentarea site-ului www.geogebra.org; utilizarea resurselor
(se utilizeaza Elisponibile, descarcarea si instalarea aplicatiei
softul educational | ® Inchiderea programului, salvarea fisierului, deschiderea unui figier
GeoGebra) sal_v:at / ﬁ§i_er nou _

Utilizarea instrumentului de selectare
Instrumente de desenare: punct, dreapta, semidreapta, segment, unghi
Proprietati ale figurilor desenate: grosime, culoare, stil
Stergerea, redenumirea, ascunderea / afisarea unui obiect, afisarea /
ascunderea etichetei
Drepte paralele, drepte perpendiculare; exemple din viata reala
Mediatoarea unui segment
Intersectia a doua obiecte
Atasarea / detasarea unui punct pe un obiect
Lungimea unui segment; aplicatii
Masura unghiului; estimari; tipuri de unghiuri
Constructia cercului de centru si raza data; constructia cercului care
trece prin 3 puncte
Pozitii relative a doua cercuri
Aplicatii:
- Cercuri secante (cercurile olimpice)
- Cercuri concentrice (tinta de tir)

Multimi. Numere | e Editorul de ecuatii MathType
- Prezentarea instrumentelor: paranteze, fractii, exponenti si indici,
simboluri matematice
- Utilizarea instrumentelor pentru redactarea de enunturi si rezolvari
de exercitii cu expresii matematice care contin operatiile studiate
e GeoGebra - instrumentul Text:
- Editarea textului: setarea dimensiunii, culorii, stilului textului
- Deplasarea casetei de text; fixarea casetei de text
- Inserarea de simboluri matematice specifice (divizibilitate, multimi)
Aplicatii: Triunghiuri magice (jocuri matematice de pe platforma
www.mathplayground.com)

Geometria Clasificarea triunghiurilor dupd unghiuri si laturi; constructia fiecarui
triunghiului tip de triunghi cu instrumentele din GeoGebra

Intersectia medianelor; centru de greutate

Intersectia inaltimilor; ortocentru

Intersectia bisectoarelor; cerc inscris in triunghi

Intersectia mediatoarelor; cerc circumscris triunghiului

(GeoGebra)
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Domenii de ) )
. Continuturi
continut ’
Simetrie e Simetricul unui punct, al unei drepte, al unui segment, al unui triunghi,
al unui cerc fata de un punct
(GeoGebra) e Simetricul unui punct, al unei drepte, al unui segment, al unui triunghi,
al unui cerc fata de o dreapta
e Aplicatii din viata reald: proiectarea aleilor unui parc pe principiul
simetriei
Geometrie e Miniproiecte realizate in GeoGebra:
aplicati - Realizarea planului curtii scolii; redactarea rezolvarii problemei cu

urmatoarele cerinte: calcularea lungimii gardului, a ariei curtii, a ariei
spatiului verde
- Inserarea unei imagini (desen, machetd) si descompunerea ei in
triunghiuri; identificarea elementelor geometrice caracteristice
triunghiului
- Mozaic: acoperirea suprafetei unei podele dreptunghiulare cu placi
de forme, dimensiuni si culori diferite

e Jocuri matematice de pe platforma www.mathplayground.com:
- Tangram — joc de puzzle
- Patternblocks: construirea unor figurine, scheme, desene, cu ajutorul
unor figuri geometrice (patrat, triunghi, trapez, romb, paralelogram,
hexagon) de culori diferite

MODALITATI DE EVALUARE

e Teste de evaluare

e (bservare sistematica

e Fise de lucru

e Miniproiecte

e Portofoliu

e Chestionare de feedback

BIBLIOGRAFIE

e Programa scolard pentru disciplina Matematica, 2017

e Programa scolard pentru disciplina Informatica si TIC, 2017

e Centrul national de Evaluare si Examinare — Ghid metodologic de implementare a TIC
in curriculumul national, Bucuresti, 2011

e https://wiki.geogebra.org/en/Tutorials

e Olaru Adriana — Geometrie interactiva —https://www.geogebra.org/m/sq34EM3g

¢ Platforma educationala http://www.mathplayground.com
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PROGRAMA PENTRU DISCIPLINA OPTIONALA

»CREATIVE ENGLISH”
Tip: optional la nivelul disciplinei limba engleza
Durata: 2 ani
Clasa: V - VI

Nr. de ore pe saptamana: 1 ora
Aria curriculara: Limba si comunicare
Autor: prof. Lapadat Carmen

Programa are urmitoarele componente:

e Argument

e Valori si atitudini

e Competente generale

e Competente specifice si activitati de Invatare
e Continuturi

e Modalitati de evaluare

¢ Bibliografie

ARGUMENT

Creative English se adreseaza elevilor din clasele a V—a si a Vl-a si reprezinta un curs
optional menit sa dezvolte cele 4 competente de comunicare in limba engleza: reading, writing,
listening &speaking.

Activitatile desfasurate 1n cadrul acestui optional contribuie la dezvoltarea gandirii
creative, a imaginatiei, inventivitatii i spontaneitatii. Prin aceste activitati se creeaza un cadru
favorabil exprimarii personalitatii fiecarui elev si stimularii spiritului de echipa.

Motivatia elevilor este un aspect important in activitatea didactica. Intr-o lume a
tehnologiei, a transdisciplinaritatii, computerele sunt din ce in ce mai utilizate in procesul de
predare-invatare-evaluare. Astfel, lectiile devin mai atractive si mai motivante in asimilarea
cunostintelor de catre elevi.

Modernizarea curriculumului prin integrarea mijloacelor TIC la orele de clasa permite
profesorului utilizarea unei multitudini de idei. Totodatd, TIC stimuleaza interesul elevilor pentru
lectie si creeazd un mediu de invatare modern si interactiv.

Activitdtile si resursele propuse in acest curs consolideaza cunostintele dobandite in cadrul
orelor de limba engleza din trunchiul comun, generand o pregatire aprofundata a elevilor. Drept
urmare, elevii vor reusi sa sustina cu succes examenele de evaluare nationala precum si examenul
Cambridge KET. Cursul abordeaza teme din universul personal al elevului: Family, Home, Happy
Days, Customs and Traditions, Happy Days, Travelling, Countries and Nationalities, Hobbies.

Fiecare unitate de Invatare vizeaza formarea unor competente specifice corelate cu
continuturile de invatare si adaptate nivelului A1 din Cadrul European de Referinta al Limbilor
Straine. Structurile de limba si vocabularul vor fi integrate in contexte adecvate nivelului afectiv-
cognitiv al elevului prin texte si mesaje audiate.
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Evaluarea va fi atat continua cat si formala, apreciindu-se pronuntia, intonatia, fluenta,
expresivitatea in comunicare, creativitatea. Se vor evalua, de asemenea, cooperarea, lucrul in echipa
si In perechi precum si progresul realizat prin administrarea periodica a unor teste Cambridge.

Formele de evaluare vor fi integrative si vor reflecta specificul cursului. Vor fi administrate
teste la sfarsitul fiecarei unitati de invatare, se vor evalua proiectele si portofoliile create de elevi in
echipe de lucru. Astfel, la sfarsitul acestui curs, elevii vor comunica mai eficient in limba engleza la
un nivel Al conform standardelor CEFR, noilor planuri cadru si noii programe de gimnaziu
aprobate prin OM nr.5237/ 01.09.2017.

VALORI ST ATITUDINI

e Manifestarea creativitatii in cadrul schimbului de idei si in cadrul lucrului in echipd in
diferite situatii de comunicare

¢ Constientizarea rolului limbii engleze ca mijloc de acces la patrimoniul culturii
universale

e Manifestarea curiozitatii fata de traditiile si obiceiurile specifice spatiului de cultura si
civilizatie anglo-saxon

e Manifestarea interesului pentru cunoasterea unor aspecte semnificative ale spatiului
cultural anglo-saxon

e Facilitarea intelegerii lumii si gésirea unor modalitati de a contribui la Tmbunétatirea ei

e Formarea unor atitudini si conceptii care sa dezvolte respectul de sine

e Formarea unei atitudini pozitive privind propria dezvoltare fizica, emotionala, estetica,
spirituald, intelectuald, morala si sociala

COMPETENTE GENERALE

1. Receptarea de mesaje orale in situatii de comunicare uzuala
2. Exprimarea orala 1n situatii de comunicare uzuala
3. Receptarea de mesaje scrise in situatii de comunicare uzuala

4. Redactarea de mesaje in situatii de comunicare uzuala
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CLASA A V-A

COMPETENTE SPECIFICE SI ACTIVITATI DE INVATARE

1. Receptarea de mesaje orale in situatii de comunicare uzuala
1.1. Identificarea sensului global al unor mesaje si dialoguri uzuale, clar articulate

Activitati de invatare:

- Identificarea situatiei de comunicare

- Selectarea imaginii corespunzatoare dintr-un set

- Oferirea de raspunsuri scurte la intrebarea: ,,Despre ce este vorba ...?”

1.2. Identificarea semnificatiei unor schimburi verbale uzuale si clar articulate, in situatia in
care interlocutorul ofera ajutor pentru a facilita intelegerea

Activitati de invatare:

- Participarea cu replici simple adecvate la un dialog

- Trasarea unui itinerariu pe un plan, dupa instructiuni de orientare simple

- Oferirea de raspunsuri simple / reactii nonverbale in interactiuni uzuale (de exemplu: la piata, pe
strada, timp liber)

1.3. Manifestarea curiozititii fata de unele elemente specifice spatiului cultural al limbii
studiate

Activitati de invatare:

- Realizarea de colectii de cantece provenite din spatiul cultural respectiv

- Cautarea de clipuri / filme pe Youtube care apartin spatiului cultural al limbii studiate
- Realizarea unor afise de sarbatori specifice pe baza unui document audio-video

2. Exprimarea orala in situatii de comunicare uzuala
2.1. Prezentarea simpla a unei persoane / a unui personaj

Activititi de invatare:

- Relatarea pe baza unei imagini i/ sau a unor texte lacunare

- Oferirea de raspunsuri simple la intrebari de sprijin: Cine e in fotografie? Ce se intampla?

- Realizarea unui organizator grafic (de exemplu: arbore genealogic) si realizarea prezentarii pe
baza acestuia

2.2. Stabilirea de contacte sociale pe baza unor formule conversationale simple (salut, bun
ramas, prezentare, multumire, instructiuni)

Activitati de invatare:

- Conversatii simple, de tipul: ,,Buna”, ,,Ce mai faci”, ,,Ti-l / o prezint pe...”, ,,Scuza-ma”, ,,Imi
pare rau”

- Solicitarea / oferirea de indicatii de orientare pe baza unei harti (de exemplu: ,,Cum pot ajunge
la..”)

- Solicitarea / oferirea de indicatii simple pentru derularea unui joc - jocuri de rol pe tematici
amuzante
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2.3. Exprimarea preferintelor

Activitati de invatare:

- Formularea in propozitii / fraze simple a preferintei

- Realizarea si prezentarea unui top al preferintelor din clasa

- Realizarea unui tabel in grup pentru a relationa preferintele cu membrii grupului

2.4. Manifestarea disponibilitatii pentru participarea la dialog

Activitati de invatare:

- Utilizarea unor formule conversationale simple adecvate situatiei

- Jocuri de rol tematice (de exemplu: la cumparaturi, activitati pentru timpul liber, in excursie etc.)
- Pantomime si recunoasterea actiunii mimate / personajului mimat

3. Receptarea de mesaje scrise in situatii de comunicare uzuala

3.1. Identificarea informatiilor din panouri si semne aflate in locuri publice pentru facilitarea
orientarii

Activitati de invatare:

- ,,Cautarea comorii” pe baza unor simboluri i semne

- Exercitii de identificare a unor informatii vitale de securitate (Pericol, Nu traversati, Drum blocat,

Drum 1in constructie, Ocolire etc.)

- Tur de galerie cu afise realizate de grupuri

3.2. Extragerea informatiilor dintr-un text scurt, insotit de ilustratii

Activitati de invatare:

- Ordonarea / gruparea unor imagini pe baza informatiilor din text

- Oferirea de raspunsuri scurte la Intrebari care vizeaza detalii, de exemplu: Cine? Ce? Unde? Cand?
- Asocierea unor enunfuri cu imagini dintr-un set

3.3. Identificarea informatiilor din mesaje scrise simple de la prieteni sau de la colegi
Activitati de invatare:

- Efectuarea unei activitati in functie de instructiunile dintr-un mesaj primit (pe biletel, prin e-mail/
SMS)

- Oferirea unui raspuns scurt adecvat la mesajul primit

- Identificarea expeditorului in cadrul unui schimb de biletele in clasa

3.4. Manifestarea curiozitatii pentru lectura de orientare

Activitati de invatare :

- Jocuri de orientare pe harta, plan, in spatiul clasei, in functie de instructiuni

- Realizarea de colectii (de exemplu: itinerarii de vacanta folosind harti, pagini web, planuri de oras
sau muzeu, pliante; prospecte de produse din spatiul de cultura respectiv; instructiuni de jocuri)

4. Redactarea de mesaje in situatii de comunicare uzuala
4.1. Redactarea de mesaje simple si scurte
Activitati de invatare :

- Scrierea unei etichete pentru o imagine
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- Formularea unui mesaj scurt pe WhatsApp
- Redactarea unei invitatii / unui mesaj de mulfumire

4.2. Descrierea unor aspecte ale vietii cotidiene (oameni, locuri, scoala, familie, hobby-uri),
folosind propozitii scurte

Activitati de invatare:

- Realizarea unui album cu hobby-urile personale sau ale membrilor familiei sau ale clasei (insotite
de o descriere elementara)

- Realizarea unui poster de grup cu o scurta prezentare a eroilor preferati

- Realizarea unui colaj (scoala, parcul, padurea, gradina zoo etc.) si aplicarea de etichete adecvate

4.3. Manifestarea disponibilitatii pentru schimbul de mesaje scrise simple

Activitati de invatare:
- Propunerea de teme stimulative pentru redactare
- Concurs de mesaje amuzante dupa 1-2 exemple oferite de profesor

CONTINUTURI

Domenii de continut Continuturi

1. Suporturi de invatare - Semne si indicatoare curente (locuri publice)

- Anunturi sau mesaje scrise in locuri publice

- Pagini web ale unor locatii turistice, planuri de oras /
muzeu, pliante, harti, afise turistice

- E-mailuri

- Pagini de internet / diverse aplicatii video

- Scurte fragmente de literatura pentru copii, adaptate
nivelului Al

- Documente autentice: afige publicitare, pliante turistice,
extrase din reviste pentru copii, benzi desenate

- Formulare, meniuri, retete culinare, instructiuni de
securitate, inclusiv In format digital

- Invitatii

- Clipuri Youtube, clipuri audio-video pe tematici
culturale, articole de ziar scurte si simple, inclusiv in
format digital

2. Sugestii de contexte de - Domenii de prioritate imediata: propria persoana,
comunicare / vocabular cumparaturi, activitati curente, timp liber, preferinte,
relatii sociale

- Personaje preferate

- Orase si locuri din spatiul cultural respectiv

- Sarbatori nationale

- Persoane celebre: sportivi, exploratori, artisti

- Activitati de interes: muzica, sport, sporturi extreme,
protectia animalelor / protectia mediului

- Traditii si obiceiuri specifice

- Tari, mijloace de transport

- Numere / date
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Domenii de continut Continuturi

3. Gramatica functionala (acte de - A cere si a oferi informatii

vorbire / functii ale limbii, inclusiv | - A cere scuze, a multumi, a da un ordin
conventii socio-culturale) - A exprima preferinte, a descrie persoane, locuri

- A relata la timpul prezent

- A participa la schimburi verbale orale / scrise simple
- A descrie obiceiuri si activitati

- A exprima acordul / dezacordul

- A relata activitati simple la timpul trecut

- A dialoga pe teme cunoscute

- A face invitatii

- A relata activitati simple la timpul viitor

Exemple de activititi de invatare:

- A short text about your favourite food

- A short blog entry about street food in your country

- A recipe you are going to post on Facebook / Instagram

- An email about your house

- An email about your daily routine

- Kahoot and Plickers - quizzes about sports

- An instant phone message

- Creating a movie about fashion by using Moviemaker

- A blog entry about yourself by using the internet

- Quizzes — Socrative; topic: the UK

- Songs Collection from the UK. Famous singers / bands / and songs

Observatii: se vor utiliza Platforma e-learning Google Classroom, softurile de creare chestionare
Socrative, Kahoot si Plickers, softurile de editare foto / video PicsArt, MovieMaker si Filmora Go.

Modalitati de evaluare

e Quizzes

e Teste (itemi obiectivi si subiectivi)
e QObservarea sistematica

e Tema de lucru (in clasa, acasa)

e Proiectul

e Portofoliul

e Autoevaluarea

Bibliografie:

1.

a s wn

Nunan D. — Research Methods in Language Learning / National Center for English
Language Teaching and Research, Cambridge

O’Malley, J. / Valdez Pierce L. — Authentic Assessment for English Learners, USA 1996
Right On — Manual pentru clasa a VV-a L1, ExpressPublishing

Tom Hutchinson — Project Student’s Book, Oxford

Motivate 5, English Practice, activity Book, Macmillan
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SOCRATIVE — UN INSTRUMENT UTIL iN EVALUARE
Prof. Adriana Olaru

SOCRATIVE este o aplicatie pentru evaluare - o alternativa la testele clasice, pe suport de
hartie. Se recomanda utilizarea ei cu predilectie in lectiile de recapitulare - pentru evaluarea
cunostintelor sau in lectiile de predare-invatare-evaluare, pentru obtinerea unui feed-back imediat
(in partea de fixare a cunostintelor). Este un instrument usor de utilizat, cu ajutorul caruia se obtin
rezultate in timp real sau rapoarte care pot fi descarcate ca fisiere Excel ori pdf. Cu Socrative se pot
crea si administra teste pentru diferite discipline, care pot fi copiate sau partajate cu alti profesori.
Avantaje ale utilizarii aplicatiei:

e Permite crearea de teste cu 3 tipuri de itemi: variante multiple de raspuns, adevarat /

fals, cu raspuns scurt.

e Rezolvarea testului de catre elevi se poate face utilizand diferite dispozitive IT (PC,

laptop, tableta, telefon mobil), cu conditia conectarii la internet.

e Elevii nu au nevoie de cont pentru a rezolva testul propus de profesor. Este suficient sa

acceseze aplicatia SOCRATIVE STUDENT si sa se conecteze la clasa profesorului
(room), pe baza codului transmis de acesta.

e Elevii pot rezolva testul oriunde (acasa, in sala de clasa, in parc, la biblioteca)

e Poate fi folosita pentru a propune elevilor teme pentru acasa.

e Rapoartele generate ii sugereaza profesorului un plan de remediere, de interventie in

vederea cresterii randamentului scolar.

e Rezolvarea testului se pastreaza pe serverul aplicatiei Socrative si poate fi vizualizata

de elev sau de parinte oricand.

Aplicatia Socrative poate fi accesata pe site-ul www.socrative.com. Sunt 3 planuri
(versiuni) ale aplicatiei, dintre care unul singur este gratuit (planul Free). Acesta ofera unui
utilizator cu cont TEACHER urmatoarele: o camera publica pentru clasa sa, 50 de elevi pe sesiune,
rapoarte, partajarea testelor prin codul SOC si altele. in continuare, voi prezenta pasii care trebuie
urmati pentru accesarea versiunii Free a aplicatiei Socrative, in calitate de utilizator TEACHER.

C | ® @& https socrative.com 50% . 9

Meet Socrative

p for fun, e

GET ACCOUNT

56


http://www.socrative.com/

Ghidul profesorului inovator - Erasmus+

Pasul 1. Crearea contului
Se da click pe butonul GET ACCOUNT. Pe coloana corespunzatoare planului Free se da click pe
butonul SIGN UP. Se deschide pagina NEW TEACHER ACCOUNT:

aboutsessionrestore x| [l Reslizati mai multe cu PDF-uri - X

w/login/teacher/?#register/info B0% e {}‘ \o\ c

N
(&) > @ & | @ @ hitps://www.socrative.com/pricing.ht
>/
F r e e Students do not need an account. Join a teacher's room here: Student Login
NEW TEACHER ACCOUNT
50 students per session
Profile
1 public room for your class P — S
On-the-fly questioning
Email Confirm Email
Space Race assessment ‘ | ‘ ‘
Password Confirm Password
v

Pasul 2. Se completeaza toate campurile si se apasa butonul Next, pentru a finaliza crearea
contului.

Pasul 3. Conectarea la aplicatie
Pentru conectarea ca profesor, se da click pe butonul TEACHER LOGIN, situat in partea dreapta
sus. In caseta Teacher Login se introduc adresa de email si parola de la Pasul 2. La conectare,
utilizatorului 1 se atribuie un cod de identificare format numai din litere mari si cifre (de exemplu,
VSRTLKTF®6), pe care trebuie sa-I comunice elevilor pentru a sustine un test. Acest cod poate fi
modificat; Tn acest caz, codul (modificat) pentru Room este OLARUADRIANA.

i socrative

Teacher Login

Email ¢ ‘ Of https://b.socrative.com/teacher/#launch B ﬁ| ‘ 0\ Cautd
ba.olaru@gmail.com
Password
[ | OLARUADRIANA Adriana v
Reset password Create sccount LAUNCH QUIZZES ROOMS REPORTS RESU[T@

(<] Sign in with Google

Interfata este impartita in 5 sectiuni, ce se pot accesa dand click pe fiecare, in bara de sus:
Room — clasa creata:

N

LAUNCH QUIZZES ROOMS REPORTS RESULTS "

Rooms

OLARUADRIANA o2
Default Room,
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Quizzes — permite crearea testelor; are optiuni de creare sau import a testelor, afiseaza
toate testele create si importate.

f & htips//b.socrative.com/teacher/#quizzes a &%« 9 O N intrerupta .

OLARUADRTANA

REPORTS RESULTS "

3 rowoens ceere Sauznce [uove [ cremre rocoen

> [ Quizzes AL NAML DATE 4 COPY

o

OWNLOAD  SHARL

(@ Create folders and o much more! 3% GoPRO! Lesrn More

Jumere intreg 10191 B + <3
Multimi 10191 B & <5
Operati cu foldere si fisiers 10131 8 " e
Divizibilitate - ¢l LLRERT E] 4 5
Compo I fi istern | (Hardwar 10191 B & <5
lumnere 101131 E] " <5
Triunshiul 10131 B 4 <

Launch — lansarea testelor, are optiuni privind modalitatea de lansare si feedback.

=

LAUNCH QUIZZES ROOMS REPORTS RESULTS "

. @
Quiz Space Race Exit Ticket

QUICK QUESTION

0 ® &

Multiple Choice True / False Short Answer

Reports prezintd rapoarte care pot fi descarcate, salvate in Google Drive sau trimise prin
email, iar Results afiseaza rezultate in timp real, in timpul sesiunii active, dupa lansarea testului.

Crearea unui test

Pasul 1. In sectiunea Quizzes se apasi butonul Add Quiz si se alege optiunea Create New
pentru a crea un test nou. Cu optiunea Import, se poate importa un test din Socrative Shared Quiz
List, pe baza codului SOC al testului.

Pasul 2. Se deschide pagina de creare a testului. Fiecarui test creat i se atribuie in mod
automat un numar SOC cu ajutorul cdruia testul poate fi cautat In resurse. Mai intai, trebuie introdus
titlul testului — in acest exemplu, ,,Componentele fizice ale unui sistem de calcul”.
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OLARUADRIANA Adriana v

LAUNCH QUIZZES ROOMS REPORTS RESULTS

Create QUiZ SAVE & EXIT

Enable Sharing
S0C-36653962

g Te——.

-
( Componentele fizice ale unui sistem de calcu)
N —

—_—— e

Sunt disponibile 3 tipuri de intrebari: cu alegere multipla, adevarat/fals si cu raspuns scurt.

QUESTIONS

<+ MULTIPLE CHO[CE) <+ TRUE / FALSE ) <+ SHORTANSWER)

Pasul 3. Crearea intrebarilor cu alegere multipla
Se da click pe butonul + MULTIPLE CHOICE, apoi se completeaza intrebarea si variantele de
raspuns, bifand varianta corecta. Se pot adauga alte variante de raspuns cu ajutorul butonului ADD
ANSWER. Se apasa Save pentru salvarea intrebarii. Modificarea intrebarii se poate face cu ajutorul
optiunii EDIT.

"

Tastatura este dispozitiv de:

ANSWER CHOICE

Stocare

Intrare

lesire |

Intrare-iesire

QUESTIONS

<+ MULTIPLE CHGICE) <+ TRUE / FALSE ) <+ 5HDRTAN5WER)

Pasul 4. Crearea intrebarilor de tip Adevarat / Fals
Se selecteaza + TRUE / FALSE, apoi se completeaza intrebarea, se bifeaza raspunsul corect (True
sau False) si se apasa Save.

-

1 MB = 1024 GB

Correct Answer:

QUESTIONS

<+ MULTIPLE CHGICE) <+ TRUE / FALSE ) ("‘ ‘SHORT ANSWER )
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Pasul 5. Crearea intrebarilor cu raspuns scurt
Se selecteazd + SHORT ANSWER si se introduce intrebarea. Se poate insera o imagine cu ajutorul
butonului din stinga casetei de text corespunzatoare intrebarii:

3 Formatting: 7. B save

[ AT

Dispozitivul din imaginea alaturatd este ...

#3

Dispozitivul din imaginea aliturati este .... @

=

Se repeta pasii 3, 4, 5 pentru a crea alte intrebari si se salveaza fiecare Intrebare. O
intrebare salvata poate fi modificata cu ajutorul optiunii EDIT. Ordinea intrebarilor din test poate fi
schimbati cu ajutorul butoanelor sageti (T si ¥). La final, se di click pe SAVE & EXIT.

Un test creat poate fi copiat, partajat sau descarcat in format pdf pentru a fi tiparit. Pentru
realizarea acestor operatiuni, in pagina Quizzes se selecteaza testul si se apasa pe pictograma
corespunzitoare (COPY, SHARE sau DOWNLOAD) din partea dreapti. in partea a doua a
acestui Ghid, am anexat modele de teste exportate in format pdf pentru disciplinele Matematica,
Geografie si Informatica si TIC realizate de profesorii participanti la cursuri.

'<—' -> Q (@ |® & https://b.socrative.com/teacher/#quizzes 90% e i}‘ ‘0\ Cautd i mao =

OLARUADRIANA Adriana v

‘QUIZZES ROOMS REPORTS RESULTS-\\

5 FoLDeRs [i] oELETE verce [ MOvE CREATE FOLDER
> - ALL  NAME DATE - COPY DOWNLOAD SHARE
Quizzes Trash —
L@ Create folders and so much more! " Go PRO! Learn More
C ele fizice ale unui si -
L Uiie L=y LILE = Ldill
omponentele fizice ale unui sistem de calcul 10/20/18 4 o<
Triunghiul 101918 4 £
Numere Intregi 10119418 4 o
Multimi 101918 4 Lot
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Lansarea testului

Pasul 1. In sectiunea LAUNCH se apasa pe Quiz si, in caseta Choose Quiz, se selecteazi
testul, apoi se da click pe NEXT.

Pasul 2. In caseta Choose Delivery Method and Settings, se alege una din cele 3 optiuni:
Instant Feedback, Open Navigation sau Teacher Paced. In acest exemplu, am ales Instant
Feedback si am selectat toate cele 5 optiuni din dreapta: Require names, Shuffle Questions,
Shuffle Answers, Show Question Feedback, Show Final Score. Elevii vor primi intrebarile si
variantele de raspuns intr-o ordine aleatoare, deci nu se vor putea ,,inspira” de la colegi in cazul in
care testul este sustinut simultan de toti elevii din clasa. Se apasa butonul Start pentru a lansa testul.
Se va deschide sectiunea Results, in care vor fi afisate rezultatele elevilor care au sustinut testul.

Launch Quiz Launch Quiz
Choose Quiz Componentele fizice ale unui sistem de calcul
Choose Delivery Method and Settings Step 2of2
QUIZZES
Require Names
NAME DATE
C tele fizice al tem di Shuffle Questions
omponentele fizice ale unui sistemde o
calcul
Shuffle Answers
Triunghiul 10/19/18 - s
Open Navigation
Show Question Feedback
Numere Tntregi 10/19/18
Show Final Score
Multimi 10/19/18

Teacher Paced

Oneratii i1 faldere i fisiers 10719218

Sustinerea testului de catre elevi

Pasul 1. Accesarea aplicatiel in calitate de elev
In pagina www.socrative.com se apasi butonul STUDENT LOGIN.
In caseta Room Name din pagina Student Login se introduce numele clasei profesorului (room) si
se apasd JOIN.

Pasul 2. In caseta Enter your name, elevul isi introduce numele si apasa DONE.

Stugent Login

Enter your name
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Pasul 3. Elevul raspunde la intrebarile din test. Dupa fiecare raspuns, primeste feedback
privind corectitudinea raspunsului (Correct sau Incorrect) si, de asemenea, este afisat raspunsul
corect.

&« C ¥ @& htipsi//bsocrative.com/student/#quiz #quiz aQ &

v Correct!

w
o

Question:
Dispozitivul din imaginea aldturata este

Dispozitivul din imaginea alaturata este

Correct Answer:
Camera web

Pasul 4. Finalizarea testului
Dupa ce a raspuns la toate intrebarile, in caseta Finished, elevul poate vedea rezultatul sub forma de
procent si de scor (numdrul de raspunsuri corecte din numarul total de raspunsuri).

Finished!

Score: 9/11

Percent: 829

Sectiunea ,,Results” pentru contul Teacher

In sectiunea Results, profesorul poate vizualiza raspunsurile elevilor pe masuri ce acestia
raspund la intrebari. Raspunsurile corecte sunt marcate cu verde iar cele gresite, cu rosu. Este afisat
procentul elevilor care au raspuns corect la fiecare Intrebare, iar, in functie de acestea, profesorul
poate lua masuri remediale pentru imbunatatirea calitatii activitatii.
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ég OLARUADRIANA Adriana v

LAUNCH QUIZZES ROOMS REPORTS RESULTS

Componentele fizice ale unui sistem de calcul

‘:‘ 3 Show Names ':\ ] Show Answers

Name T Progress (%) - - 2 3 4 - 6 7 B ) 10 1
RPN~ [ | | ¢ [ e | o foon] o [ c | c
SR - | =

SRV [ o [
RN~ | oo [ | < [ [ v o] ¢ o [ | |

Class Total ‘ 100%. 100% 50% 100% 100% 75% 100% 100% 100% 5% 100%
Click question numbers or class total percentages for detailed views
Sectiunea ,,Reports” erbrepors —

In fereastra Reports se selecteaza testul pentru care

dorim raportul, apoi modul de prezentare a raportului: Select an option below o save the reports.
e Pentru intreaga clasa, in Excel | @

¢ Raport individual pentru fiecare elev
e Raport pentru fiecare intrebare. e et e

Whole Class Excel \j

. - ~ . . | Individual Student(s) PDF ‘_.

Tot din aceasta fereastrad se poate alege si modul de transmitere a - ‘o
| Question Specific POF (-

raportului: prin email, prin descarcare sau prin Google Drive.
De asemenea, este disponibila si optiune de vizualizare a

graficului.

How would you like your report(s)?

K
©

Limite ale aplicatiei Socrative — planul Free

Fiind o versiune gratuita, Socrative Free are, evident, niste limite. Mentionez cateva:

e O singura sala de clasa pentru un profesor;

e Numiar redus de instrumente;

e Rezultatele sunt vizibile doar in timpul unei sesiuni de lucru deschise; dupa inchiderea
sesiunii de lucru pot fi vizualizate doar rapoartele;

e Nu permite asocierea de punctaje Intrebarilor, care, la finalul testului, sa fie convertite
in nota (prin cumularea lor);

e Nu permite adaugarea de fisiere audio-video;

¢ Nu are versiune in limba romana.
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KAHOOT! - O APLICATIE PENTRU VIITOR
Prof. Adriana Constantin

Kahoot! este o aplicatie lansata in anul 2013 in Norvegia, care cunoaste o larga utilizare in
invatamant. Ea poate fi folosita cu succes in diferite etape ale scenariului didactic in scopul
consolidarii cunostintelor anterior dobandite sau a celor nou predate, asigurand feed-back-ul. Pe
scurt, prin aceasta aplicatie se pot crea si administra teste cu un numar mai mare sau mai mic de
itemi. Avantajul folosirii ei consta in faptul ca mobilizeaza si dinamizeaza clasa, prezentand
chestionarul alcatuit ca pe un joc, in care rapiditatea raspunsului determind acumularea unui punctaj
superior si, implicit, posibilitatea de a se situa pe un loc fruntas - chiar daca elevul are acelasi numar
de raspunsuri corecte ca si un alt elev participant la test. In plus, profesorul si elevii pot vizualiza
rezultatele ,,jocului” intr-un fisier Excel in care pot fi consultate deosebite aspecte legate de rezultat,
in general sau pentru fiecare item in parte. Acest lucru face aplicatia deosebit de utila atat in
evaluarea elevilor, cat si in initierea unor masuri de remediere, pornind de la feed-back-ul oferit.

PREZENTARE GENERALA

Mentiondm ca aceasta aplicatie trebuie privita din punctul de vedere al profesorului si din
cel al elevului. Sa vedem cum putem construi un chestionar online cu ajutorul aplicatiei Kahoot!.
Pentru aceasta, profesorul trebuie sa intre pe site-ul kahoot.com. Cadrul didactic trebuie sa aiba in
vedere:

CONECTAREA LA APLICATIA KAHOOT!

Cazul 1. Profesorul nu are un cont Kahoot!. El trebuie sa isi creeze unul. Pentru aceasta, va
urma urmatorii pasi:

Pasul 1. Selecteaza butonul Sign up.

K Khoot! | Leaming Games | Msi: X TG SRS CRUtME GO0 x W+ oo S
€ C @ hitpsy/kahoot.com/welcomeback * GO &

Schoolsv  Businesses v Partners Mobileapp Resources v

WHAT'S NEW
AT KAHOOT!

Y
|

New: Kahoot! Pro for schools

learning awesome a:

W =g 90 M=
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Pasul 2. Selecteaza butonul As a teacher.

KahOOt! Already got an account?

I want to use Kahoot!

As a As a
teacher student

Pasul 3. Selecteaza modalitatea doritd de creare a contului si urmeaza indicatiile.

Kahoot! Already got an account?

£ Back

Cazul 2. Profesorul are deja un cont Kahoot!. Procedeaza astfel:

Pasul 1. Selecteaza butonul ,,L.og in”.
Kahoot! Blog Exploregames Dlay! Login m
WHAT'S NEW
AT KAHOOT!

Pasul 2. Profesorul selecteaza modalitatea de conectare pe care o doreste. De exemplu,
daca doreste conectarea cu Google, selecteaza Log in with Google.

Pasul 3. Selecteaza contul cu care doreste sa se conecteze.
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Alegeti un cont

pentru a accesa kahoot.it

& Lucien Constantin

constantinlucien3@gmail com
Deconectat(d)

° Lucien Constantin
constantinlucien963@gmail com
Deconectat(d)

@ Folositi alt cont

CONSTRUCTIA TESTULUI

Pasul 1. Selecteaza butonul Create.

CREATE KAHOOTS
UP TO 3X FASTER!

Kahoot! Pro for schools
$1/month

. .
- T e
& ° o

CREATE KAHOOTS UP TO 3X
FASTER!

4 27
;i wanoors o e
with Kahoot! Pro for schools for Stimonth
28 248
Upgrade now autsmons Puavess v

Create a new kahoot

9 O
@ O

DISCUSSIO" Survey

Pasul 3. In casetele corespunzitoare, profesorul completeazi titlul testului, domeniul,
accesibilitatea, limba publicului tinta, nivelul de invatamant la care testul are aplicabilitate si,
eventual, bibliografia de referinta. Se poate adauga si un fisier video, ca element introductiv la test.
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Selectand fie butonul Image Library by Getty Images, fie butonul Upload your image, se
insereaza o imagine simbol pentru testul realizat. In final, in aceasta fereastra se selecteazi butonul

Ok, go, pentru a trece la constructia propriu-zisa a testului.
K Quiz

X Close Ok, go

Title (required) Cover image

Image Library by Upload your image
Getty Images

Description (required)

or drag & drop image

Language Audience (required)

Visible to
- English - Please select... -

Everyone

Credit resources

Intro video

© 232
09102018

Pasul 4. Pentru a crea prima intrebare, se selecteaza Ad question.

* @ Gld o

& c 8 https;//create kahoot.it/create#/new/quiz/overview
Save

K Quiz

X Exit

Description

Patrulaterul

i ;.i{ #math

L b
@) Everyone

Game creator

Add question

Import from spreadsheet

Pasul 5. Profesorul scrie intrebarea in caseta Question. In caseta Time limit se fixeaza
timpul pe care elevii il au la dispozitie pentru a da rdspunsul. Se completeaza cel putin doua dintre
cele patru variante de raspuns. Se bifeaza raspunsul corect. Se poate insera si 0 imagine sugestiva.

Se selecteaza butonul Next .
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X Close K Question 1

Question ) Media

Care este suma masurilor unghiurilor unui
patrulater convex?

Time limit Award points

20 sec - m

Answer 1 (re
180°

Answer 3 Answer 4
90° 600

Credit resources

Imgorthand/E+/Getty Images

Pasul 6. Pentru a trece la constructia urmatorului item, se selecteaza butonul Ad question.

X Exit K! Quiz Save

Description

Time
limit

Care este suma masurilor unghiurilor unui patrulater convex? 205 v

Add question

Import from spreadsheet

Pasul 7. Se procedeaza in mod analog, pana se ajunge la numarul de itemi dorit. Se
selecteaza butonul Next.

Close K Question 2

Question (re Media

Daca un paralelogram are diagonalele
congruente, atunci acesta este.

Time limit

30 sec
Answer 1 Answer 2

romb trapez isoscel
Answer 3 Answer 4

dreptunghi ° trapez dreptunghic

Credit resources

t_kimura/E+/Getty Images

Pasul 8. Pentru finalizarea constructiei testului se selecteaza butonul Save.
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K! Quiz -

Description
Patrulaterul

Game creator

H Care este suma masurilor unghiurilor unui patrulater convex? Ii?;q . e
'

I Daca un paralelogram are diagonalele congruente, atunci acesta 'i:::f
Hi I I i s v (o]
% este. 30

Add question
ADMINISTRAREA TESTULUI
Pasul 1. Profesorul selecteaza butonul Play it.
K Finished rm done

Saved and published!

‘Patrulaterul’

2 questions
Edit it Preview it Play it Share it

Pasul 2. Sunt doua modalitati de administrare a testului — classic sau team mode, respectiv
individual si pe echipe. Vom prezenta modalitatea Classic.

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Game options
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Pasul 3. Aplicatia genereaza in mod automat codul Pin.

Join with the Kahoot! app or at kahoot.it
with Game PIN:

2669283

Kal'@iet '

Ce fac elevii? Acum se solicita elevilor sa intre fie cu calculatorul, fie cu telefonul mobil
pe kahoot.it unde, in caseta corespunzatoare, vor completa PIN-ul jocului, dupa care vor apasa
Enter.

Game PIN

Enter

Pasul 1. Se solicita elevilor sa completeze numele in caseta corespunzatoare, dupa care sa
selecteze Ok, go! pentru a intra in joc.

Pasul 2. In fereastra, apar numele elevilor participanti la joc. Profesorul selecteaza butonul
Start.

Join with the Kahoot! app or at kahoot.it
with Came PIN:

2669283

Lucian

Se lanseaza prima intrebare. Elevii participanti aleg raspunsul corect pe dispozitivele lor
(telefon mobil, laptop sau calculator).
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covout o x VI a0 e itk e 9 X
€ 5 C 8 ey o £ ADOB400. 964 G- ASETI TG * ®0 &

Care este suma masurilor unghiurilor unui patrulater @
convex?

Pasul 3. Este prezentat scorul fiecarui participant pentru primul item. Scorul depinde atat
de corectitudinea raspunsului, cat si de rapiditatea lui.

Scoreboard o

Diana

Lucian

Pasul 4. Profesorul trimite urmatoarea intrebare, apasand butonul Next. In continuare, se
procedeaza in mod analog. Rezultatele finale se prezinta in doua forme. Mai intai, sub forma unui
podium, 1n care castigatorii sunt medaliati.

Full

Get Results

Diana

1,931 points

. 2outof2

0 points

Lucian

Ooutof2

Selectand butonul Get Results, in aplicatie apare o fereastra din care profesorul poate
alege butonul Save Results.
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What would you like
todo next?

Save Results E

Show feedback
Play Again @

Lucian (]

Game Over

= .
‘l‘

Rezultatele vor fi salvate sub forma unui fisier Excel. Ele ofera informatii cu privire la
intregul test, dar si la fiecare item in parte, fiind foarte utile cadrului didactic.

(&] Micosoft Exce - result-1539112637760-04088d00: 2964 4d7-5der-94s6 777454 N T N w3
A c

i Patrulaterul
2 Played on 9 Oct 2018
=

§ Played 2 of 2 questions

6

y &l Overall Performance

g Total correct answers (%) 66,67%

g Totalincorrect answers (%) 33,33%

10 Average score (points) 965,50 points

11

12 GEELLETHS

13 |How funwas it? (out of 5) 0,00 out of 5

14 Did you learn something? 0,00% Yes 0,00% No =
15 | Do yourecommend it? 0,00% Yes 0,00% No

16 How doyoufeel? =  0,00% Positive 0,00% Neutral = |0,00%
17

FT:y Switch tabs/pages to view other result breakdown

5] Microsoft Excel - results-1539112637760-04098400-2964-4d<7-0d6¢-040677dr7d8d —— TR =)
..o E |

1

Pl Final Scores
3 |Rank Players Total Score (points) Correct Answers Incorrect Answers
4 1|Diana 1931 2 0
5 2|Lucian 0 0 1
6
7
8
4] Microsoft Excel - results-1539112637760-04098d00-2064-4d<7-0d6¢-949677df748d L o aamwm T T )|
E

N

Care este suma masurilor unghiurilor unui patrulater Daca un paralelogram are diagonalele col

Total Score (points) Q2

3 o convex? acesia este
4 1931 3600 1037 dreptunghi

(=]
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KAHOOT! - iN CLASA DE ELEVI
Prof. Adriana Constantin

In acest paragraf, vom construi un test cu ajutorul aplicatiei Kahoot!. In procesul concret
de constructie a testului, se va vedea si se va infelege mai clar modalitatea concreta si complexa in
care aplicatia Kahoot! poate fi folosita si integrata in procesul instructiv-educativ. Va fi un test
pentru capitolul Paralelogram, din programa de geometrie a clasei a V1l-a.

CONSTRUCTIA TESTULUI

Pasul 1: Dupa ce se intrd in contul personal, asa cum s-a aratat in paragraful referitor la
prezentarea generald a aplicatiei, se selecteaza butonul Create.

Pasul 2: In fereastra, se completeazi in casetele corespunzitoare datele generale referitoare
la test. In cazul nostru, titlul testului este Paralelogramul, iar simbolul asociat disciplinei este
#math. Pentru a putea fi administrat clasei, am selectat vizibilitatea Everyone. Daca am fi selectat
optiunea Only me, testul ar fi fost accesibil numai pentru cel care I-a construit. Alegem limba
romana, prin selectarea optiunii Romén din caseta Language. Pentru nivelul de studii caruia i se
adreseaza testul, respectiv scoald gimnaziala, din mai multe optiuni, am selectat din caseta
Audience optiunea School. Imaginea simbol a testului a fost adaugata folosind optiunea Image
Library by Getty Images, categoria Math, dupa cum se vede din imaginile din randul al doilea.
Apoi, se selecteaza butonul Ok, go:

Paralelogramul

Description

#math

Visible to Language Audience (req

]
Everyone - Roman - School -

Credit resources

Kativ/E+/Getty Images

ntro video

Kahoot! Image Library provided by Getty Images X

Media

Image Library by Upload your image Add YouTube link

Getty Images

or drag & drop image
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Pasul 3: Pentru a trece la constructia propriu-zisa a itemilor, se selecteaza butonul Add
guestion.

Pasul 4: In caseta Question, se formuleaza itemul. Propozitia care il exprima trebuie si
contind maxim 95 de caractere. Pe masura ce scriem, in caseta ne sunt indicate numarul de caractere
pe care le mai avem la dispozitie (sageata neagra). Dedesubt, se deschide temporar o minicaseta
care ne permite sa folosim optiunea bold, italic, simbol etc. (sdgeata galbena).

In caseta Time limit se fixeaza timpul pe care il au la dispozitie elevii pentru a da
raspunsul (maxim 120 de secunde). Dupa cum se vede, pentru acest item am fixat timpul de raspuns
la 20 de secunde. Pe masura ce scriem, in casetd ne sunt indicate numarul de caractere pe care le
mai avem la dispozitie (sdgeatd neagra). Dedesubt, se deschide temporar o minicaseta care ne
permite sa folosim optiunea bold, italic, simbol etc. (sageata galbena).

K Question 4

K" Question1

or drag & drop image.

In casetele Answer, sunt disponbile patru variante de rispuns. Se bifeaza varianta corecti;
in cazul nostru, raspunsul corect este varianta 2.

Intrucat este un test de geometrie, pentru a respecta cerinta privind intuitivitatea, am
adaugat imaginea unui paralelogram. Deoarece Image Library by Getty Images nu contine
imagini care sa ne fie utile, am incarcat o imagine dintr-un folder personal, folosind butonul Upload
your image. Exista si posibilitatea de a adauga un link catre un fisier video de pe Youtube,
selectand optiunea Add youtube link, unde se seteazd momentul de pornire si momentul final al
derularii fisierului video al carui link 1-am atagat. Nu am folosit aceastd optiune in constructia
acestui item.

In caseta Award points (sigeata albastrd), se adduga punctajul pe care dorim si-1 acordim
pentru rezolvarea corectd a itemului. Am ales sd nu facem acest lucru, deoarece se genereaza
automat un anumit numar de puncte, mai mare sau mai mic, in functie de rapiditatea cu care elevii
raspund.

Se selecteaza butonul Next, pentru a trece la itemul urmator.
Se procedeaza in mod analog pentru constructia tuturor itemilor.

Dupa constructia tuturor itemilor testului, se selecteaza butonul Save. in cazul in care vrem
sa facem modificari - de exemplu, la descrierea testului, se selecteaza butonul de editare (sageata
galbend); dacd dorim sa modificam itemii, selectim butonul de editare corespunzator itemului
respectiv (sageata albastra).

74



Ghidul profesorului inovator “ Erasmus+

Description

Paralelogramul
Math ...

—— ©

. limit
Daca m(s DAB) = 859, atunci m(s ABC) este de 205 w c \

\\\\\
Fie ABCD un paralelogram. Daca BC = 8cm, atunci AD = ... 205 w

Game creator

Fie ABCD un paralelogram, AC N BD = [O}. Daca AO + BO =6 cm limit
atunci AC + BD 30s v

LI

ADMINISTRAREA TESTULUI

Din fereastra urmatoare, testul se poate distribui altor persoane care au cont Kahoot!,
selectand butonul Share it, se poate edita - adica se poate reveni asupra constructiei itemilor cu
ajutorul butonului Edit it, se poate previzualiza testul, selectand butonul Preview it. Selectand
butonul Play it, se poate trece la administrarea testului. Pentru finalizarea testului, se selecteaza
butonul I’m done.

K! Finished t'm done

Saved and published!

‘Paralelogramul’

5 gquestions
Edit it Preview it Play it Share it

Daci se doreste aplicarea testului, se selecteaza butonul Play, administrarea urmand calea
cunoscuta de la prezentarea generala a aplicatiei.

KahOOt! @ Discover ‘= Kahoots ol Reports Upgrade now Create Q @
Search Q
2 My Kahoots
& Nicolae Titulescu (I Kahoots (4) Create new B B
W ki Paralelogramul %
of shared with me
adrianal96s r ago -3 plays
- BCE e
1 Duplicate of Matematica %
5
7 9= \/ adrianal96s Create nt -0 plays
. Duplicate of Istorie si matematica {(
adrianal96s -0 plays
SAVETIMEBY *
CO-CREATING > _» o i m
KAHOOTS . . A o = m
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ANEXE

{8 socrative

TEST DE EVALUARE Carpatii nr.1 Score:

1. Carpatii Maramuresului si ai Bucovinei formeaza grupa(1x3 puncte):
@ nordici; e
centralg; :
@ sudica;
@ estica.

2. Grupa Bucegi este delimitata la est de raul (1x3 puncte):

@ Prahova;
e Mures;

4. Cea maiintinsa depresiune intramontana din Romania este depresiunea(1x3

puncte):

@ Ciucului;

Page 1 of 5
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5. Ceamaiinalta regiune a Muntilor Apuseni este reprezentata de Muntii(1x3
puncte):

7. Carpatii Curburii ating altitudini maxime Tn Muntii Ciucas.(1x3 puncte)

@ True
False

n sudul Carpatilor Occidentali se afla Valea Siretului.(1x3 puncte)

8.
@ True
False

9. Muntii Zarandului se Tnvecineaza la vest cu Campia Moldovei.(1x3 puncte)

@ True
False

Page 2 of 5
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10. Creasta centralda a Muntilor Fagaras este orientata pe directie est-vest.(1x3
puncte)

@ True
False

11.  Alege cinci denumiri de munti care fac parte din grupa nordica a Carpatilor
Orientali dintre urmatoarele: Muntii Rodnei, Muntii Gutai, Muntii Bistritei, Muntii
Oas, Muntii Ciucas, Muntii Tibles, Muntii Ciucului, Muntii Nemira, Muntii
Maramuresului, Muntii Baraolt. (5x2 puncte).

12. Noteaza in dreptul fiecarei litere (3x2 puncte):
1. Muntii din grupa Banatului:

Page 3 of 5
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13. . Noteaza in dreptul fiecarei litere (3x2 puncte):

14. Comparati relieful Carpatilor Occidentali cu relieful Carga';ilor Meridionali

precizand doua deosebiri si doua asemanari intre ele. Deosebirile si asemanarile se

pot referi la oricare dintre urmatoarele elemente de relief: modul de formare,

glcétll,l_ir;:e geologica (tipuri de roci),altitudini, fragmentare, orientarea culmilor, tipuri
e relief.

Nota: Punctajul va fi acordat numai daca cele doua unitati de relief vor fi tratate

comparativ si nu separat.(4x3p=12p)

Page 4 of 5
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16. Prezinta limitele si caracteristicile Carpatilor Orientali pe baza planului (9x1
punct):

* a) o depresiune intramontana

* b) limitele estice si nordica

* ¢) altitudinea maxima si un pas

* d) doua tipuri de relief

* e) doua tipuri de roci

17. Explicati masivitatea accentuata a reliefului Carpatilor Meridionali, precizédnd
doua elemente care sa confirme acest lucru (2x3 puncte);

18. Ordonati altitudinal descrescator culmile muntoase: Semenic, Bihor, Pades.
(3x1punct)

3 Carpatii Occidentali

Page 5 of 5
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{Hsocrative

English Culture and Civilization Score:

1. The capital of Scotland is

(%) publin
London
@ Edinburgh

2. The United Kingdom of Great Britain and Northern Ireland consists in the
following countries:

@ The Northern Ireland, Ireland, Wales and England
Ireland, England, Wales and Scotland

@ Wales, The USA, England and Scotland

The Northern Ireland, Wales, England and Scotland

Romania, England, Scotland and Wales

Queen Elisabeth Il lives in
Buckingham Palace

Downing Street 10
The White House
Saint James Park

Dublinia Castle

The Thames crosses

London
Cardiff
Belfast
Paris

Rome

QOO OOOEG OO

Page 1 of 2
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5. The Giant's Causeway is a sight in

@ Scotland
Ireland

@ The Northern Ireland

6. On 31st October people celebrate
@ Thanksgiving Day
e Christmas Eve

7. The big wheel in London is called
@ The London Underground

The Museum of London
@ Big Ben
@ The London Eye

@ Madam Tussauds Museum

8. The British flag is often called

@ The Red Dragon

@ The Lines and Stripes
@ The five -Cross Flag

Page 2 of 2
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{Hsocrative

Componentele fizice ale unui sistem de calcul Score:

:i' C?mr)onenta Hardware este formata din echipamentele fizice ale unui sistem
e calcul.

@ True
False

2. Placa principala a unui calculator pe care se afla circuitele si componentele
electronice din unitatea centrala este placa...

3. Unitatea centrala de prelucrare a datelor, numita si ,creierul calculatorului”, este ....

4. Harddiskul este dispozitiv de

@ Intrare
lesire

@ Stocare

@ Intrare-iesire

5. 1MB=1024 GB

Page 1 of 2
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7. Tasta care sterge caracterele de la dreapta la stanga este ...

8. Ce se va afisa daca apasam simultan tastele Shift si 3?

9. Dispozitivul din imaginea alaturata este ....

-—

0. Monitorul este dispozitiv de
Stocare

Intrare

lesire

QOGO

Intrare-iesire

-
[y

Dispozitivul din imaginea alaturata este

Microfon
Mouse

Camera web

OO

Page 2 of 2
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{8 socrative

Triunghiul Score:
1. Un triunghi cu doua laturi congruente se numeste ....

2. Triunghiul cu toate laturile congruente se numeste ...

3. Perpendiculara dintr-un varf al triunghiului pe latura opusa se numeste...

@ bisectoare
inaltime

4. Suma masurilor unghiurilor unui triunghi este de ....°
(=) 90
180
@ 360
5. Unghiurile unui triunghi echilateral au masura de .... °
(») 60
90
@ 30
@ 45

6. Se da un triunghi dre?tunghic ABC cu m(<A) =90°, m (<C) = 30°, BC = 8 cm si M mijlocul
ipotenuzei BC. Perimetrul triunghiului ABM este de ... cm.

Page 1 of 2
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7. Unghiurile ascutite ale unui triunghi dreptunghic isoscel au masura de .... °

OF;
45
O

8. Maedianele unui triunghi sunt concurente.

@ True
False

9. Punctul de intersectie al inaltimilor unui triunghi se numeste .....
@ centru de greutate

ortocentru

10. Centrul cercului circumscris unui triunghi este punctul de intersectie al ....

@ medianelor
naltimilor
@ bisectoarelor
@ mediatoarelor

11. Se da un triunghi dreptunghic icoscel ABC cu m(<A) = 90° si BC = 10 cm. Lungimea
Tnaltimii AD este de .... cm.

12. Segmentul care uneste mijloacele a doua laturi ale unui triunghi se numeste

@ inaltime
@ bisectoare

13. Se da un triunghi ABC cu perimetrul de 24 cm. Triunghiul ale carui varfuri sunt
mijloacele laturilor triunghiului ABC are perimetrul de ..... cm.

Page 2 of 2
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