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ARGUMENT

Perspectiva dezvoltarii societatii proiecteaza necesitatea utilizarii
informaticii, sub toate aspectele ei, in aproape toate domeniile de activitate.
Datoritd implicatiei pe care tehnologia informatiei o are azi in toate profesiile,
rezulta caracterul ei interdisciplinar. Deci, nu putem vorbi despre tehnologia
informatiei pur sisimplu. Ea nu poate fi privitd ca o disciplind independentad sinu
poate fi tinutd intre bariere create artificial.

Integrarea noilor tehnologii la disciplina matematica este esentiald deoarece
dezvoltd capacitatea de a utiliza resursele (calculatoare, software de simulare,
Internet) pentru activitati de invatare, pentru crearea de noi resurse necesare
invatarii. Utilizarea TIC la disciplina matematica realizeaza diversificarea
strategillor didactice, permitand elevului accesul la informatii structurate variat,
prezentate in diferite modalitdti de vizualizare.

Oportunitati ale utilizarii TIC la disciplina Matematica in Scoala
»INicolae Titulescu”:

e scoala dispune de 3 laboratoare de informaticad dotate cu retele de
calculatoare conectate la internet;

e existd aplicatii matematice interactive si gratuite (GeoGebra, Microsoft
Mathematics 4.0 etc.);

e profesorii de matematica detin ECDL si au participat la cursuri de
integrare a TIC in predarea matematicii;

e profesorii i elevii manifesta interes pentru utilizarea tehnologiilor
moderne 1n activitatea educationala.

Avantaje ale utilizarii TIC pentru disciplina Matematica:

e valorificand competentele TIC acumulate, elevii pot fi directionati spre o
invatare creativa a matematicii;

e este sporitd motivatia si favorizatd invatarea, creste eficienta instruiri;

e clevii sunt Incurajati sa exploreze continuturi noi, sa isidezvolte
imaginatia;

e exista posibilitatea modelarii, justificarii si ilustrarii unor concepte
abstracte, ilustrari ale graficelor greu realizabile, ale calculelor ce
necesitd volum mare de timp, vizualizarea proprietatilor unor functii
reprezentate grafic etc.;

e dezvoltarea capacitatilor de generalizare, respectiv, particularizare a unei
probleme studiate;

e activitatea elevului poate fi monitorizatd pe tot parcursul lectiei;



e asigurarea unui feedback permanent, profesorul putand reproiecta
activitatea 1n functie de secventa anterioara,

e accentul va cadea pe auto-instruire, profesorul intervenind si sprijinind
elevii ori de cate ori acestia solicita;

e profesorulisi pastreaza rolul de arhitect al demersului didactic, softurile
utilizate si materialele didactice in format electronic fiind alese si
mserate in activitatile de predare-invatare-evaluare in concordantacu
competentele corespunzatoare disciplinei predate;

e prelucrarea rapida a datelor, efectuarea calculelor, afisarea rezultatelor,
realizarea graficelor, tabelelor, prezentarilor;

e asigurarea pregitirii elevilor pentru o societate bazatd pe conceptul de
invatare pe tot parcursul vietii.

Programele de invatare prin intermediul calculatorului reprezinta 0
completare si extindere a formelor clasice, oferind informatii, dezvoltand abilitati
mintale, ajutdnd la deprinderea copiilor cu o gandire ordonata si logica. Astfel,
actul Invatarii nu mai este considerat a fi exclusiv efectul demersurilor i muncii
profesorilor, cirezultatul interactunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu
profesorii.

Disciplina optionald cu caracter interdisciplinar ,,Matematica pe
calculator” va asigura dobandirea de catre elevi a deprinderilor de informare din
surse disponibile pe internet si de autoinstruire prin intermediul softurilor
educationale, deprinderi necesare unor activitafi cu caracter aplicativ utile in
mediul in care isi vor desfasura activitatea.

Softul gratuit GeoGebraeste un auxiliar deosebit de util in predarea
matematicii, indeosebia geometriei. Este intuitiv, interactiv siii ajutd pe elevi sa
inteleaga mai bine proprietatile figurilor geometrice, sarealizeze constructi
geometrice care pot fi modificate dinamic.

Parcurgand continuturile si desfasurand activitatile recomandate in programa
acestei discipline optionale, elevul isiva dezvolta deprinderea de a lucra
individual si in grup, va fi educat pentru realizarea de produse utilizabile, isiva
dezvolta spiritul inventiv si creator, abilitatile de analizd a problemelor, gasirea de
solutii optime in rezolvarea problemelor.

Elevii trebuie sa inteleaga conexiunile dintre matematica, tehnologia
informatiei / utilizarea calculatorului sisocietate sisa fie capabili sa se adapteze
dinamicii schimbarilor determinate de aceste conexiuni.



Programa are urmatoarele componente:

- Argument

- Valori si atitudini

- Competente generale

- Competente specifice si activitdti de invatare
- Continuturi

- Modalitati de evaluare

- Bibliografie
VALORI ST ATITUDINI

1. Cunoasterea si utilizarea conceptelor specifice tehnologiei informatiei si
comunicatiei

2. Exprimarea unui mod de gandire creativ, in structurarea si rezolvarea
sarcinilor de lucru

3. Constientizarea impactului social, economic si moral al utilizarii
calculatorului

4. Formarea obisnuintelor de alegere corespunzdtoare a aplicatiilor in
abordarea sarcinilor de lucru

5. Manifestarea unor atitudini favorabile fata de stiinta si de cunoastere in

general

Manifestarea disponibilitatii de a evalua/autoevalua activitati practice

Manifestarea initiativei si disponibilitatii de a aborda sarcini variate

Formarea capacitatii de a utiliza instrumente informatice

© o N o

Formarea si dezvoltarea capacitatii de a comunica utilizand mijloacele
specifice unui sistem informational

10.Intelegerea impactului tehnologiilor informatice in societate precum si a
conexiunilor dintre tehnologia informatiei si comunicatiei si alte obiecte de
studiu

11.Dezvoltarea deprinderilor necesare activitatilor individuale si in echipa.



COMPETENTE GENERALE

. Identificarea siprelucrarea unor date matematice prin utilizarea resurselor

educationale digitale

. Analizarea si modelarea matematica a unei situatii date, prin integrarea

achizitillor din diferite domenii s1 a noilor tehnologii

. Dezvoltarea capacitatii de aplicare a matematicii in contexte variate din

viata reala prin elaborarea de miniproiecte




ClasaaVl-a

COMPETENTE SPECIFICE SI ACTIVITATI DE INVATARE

1. Identificarea si prelucrarea unor date matematice prin utilizarea
resurselor educationale digitale

Competente specifice

Activitati de invatare

1.1. Cunoasterea
nstrumentelor de bazi ale
softului educational
GeoGebra

Prezentarea aplicatiei GeoGebra: bara meniurilor, bara de
mstrumente, prezentarea algebrica, suprafata de desenare;
inchiderea programului, salvarea fisierului, deschiderea unui
fisier salvat / figier nou

Utilizarea instrumentului de selectare

Instrumente de desenare: punct, dreaptd, semidreapta,
segment, unghi, poligon

Proprietati ale figurilor desenate: grosime, culoare, stil
Stergerea, redenumirea, ascunderea/afisarea unui obiect,
afisarea/ascunderea etichetei

Intersectia a doud obiecte; atasarea/detasarea unui punct pe
un obiect

1.2. Constructia unor figuri
geometrice plane cu
instrumentele din
GeoGebra (puncte, drepte,
semidrepte, segmente,
unghiuri, cercuri) si
identificarea elementelor
caracteristice acestora

Trasarea punctelor, dreptelor, semidreptelor; notatii,
elemente caracteristice

Estimarea/determinarea lungimii unui segment
Constructia unghiului si a bisectoarei mterioare,
recunoasterea tipurilor de unghiuri prin estimarea masurii
lor si verificarea raspunsului cu ajutorul nstrumentului de
masurare din GeoGebra

Constructia cercului, identificarea elementelor (raza,
diametru, arc, coarda)

1.3. Identificarea unor relatii
intre elemente geometrice
date (apartenenta,

incluziune, egalitate,
concurenta,

paralelism,
perpendicularitate, simetrie)

Puncte interioare/exterioare unei drepte, unui segment,
unghi, cerc

Drepte paralele, concurente, perpendiculare, mediatoarea
unui segment; constructii realizate cu instrumentele
corespunzitoare din GeoGebra

Prelucrarea unor informatii privind distante, lungimi de
segmente sau masuri de unghiuri in vederea stabilirii
coliniaritatii unor puncte

Recunoasterea poztiei relative a doud cercuri in reprezentari
geometrice realizate cu GeoGebra

Constructia simetricei unei figuri (punct, dreaptd, segment)
fatd de un punct/o dreapta, utilizind mstrumentele din
GeoGebra

1.4. Redactarea expresiilor
matematice cu operatii in
multimea numerelor
rationale utilizind editorul
MathType

Prezentarea instrumentelor editorului MathType: paranteze,
fractii, exponenti si indici, simboluri matematice

Utilizarea instrumentelor pentru redactarea expresiilor
matematice care confin operatiille studiate

Editarea textului: inserarea de simboluri matematice,
paranteze, indici, fractii




Competente specifice

Activitati de invatare

1.5. Recunoasterea si
constructia unor elemente
de geometrie plana asociate
notiunii de triunghi

Identificarea elementelor caracteristice triunghiului in
configuratii geometrice date, realizate cu GeoGebra
Stabilirea tipului de triunghi prin masurarea unghiurilor sia
lungimilor laturilor cu instrumentele corespunzitoare din
GeoGebra

Constructia a doua triunghiuri congruente si identificarea
elementelor omoloage; verificare prin suprapunerea figurilor
Constructia lniilor importante in triunghi (indltime,
bisectoare, mediana, mediatoare) in GeoGebra, pentru
diferite tipuri de triunghiuri

2. Analizarea si modelarea matematica a unei situatii date, prin integrarea
achizitiilor din diferite domenii si a noilor tehnologii

Competente specifice

Activitati de invatare

2.1. Analizarea informatiilor
continute in reprezentdri
geometrice pentru
determinarea unor

lungimi de segmente, distante
si a unor masuri de
unghiuri/arce de cerc

e Transpunerea unor informatii date (matematic sau in
context practic) in configuratii geometrice care contin
drepte, unghiuri, cercuri

e Determmarea unor lungimi de segmente utilizind
mformatii cuprinse in reprezentarile geometrice;
verificarea rezultatelor prin masurdtori cu instrumentele
din GeoGebra

e Determinarea masurii unui unghi sau a unui arc utilizind
diverse date, reguli, relatii; verificarea rezultatelor prin
masurdtori cu imnstrumentele din GeoGebra

e Analizarea poztiei relative a doud cercuri pe baza relatiei
dintre lungimile razelor si distanta dintre centrele
cercurilor

e Analizarea unei configuratii geometrice pentru
verificarea unor proprietati referitoare la simetria fatd de
un punct, simetria fatd de o dreapta

2.2. Redactarea etapelor de
rezolvare a unor probleme,
folosind operatii in multimea
numerelor rationale in editorul
MathType

e Analizarea unor situatii practice in care se utilizeaza
numere rationale

e Transpunerea, in limbaj matematic, a unei situatii date,
utilizand ecuatii in contextul numerelor rationale

e Analizarea si alegerea metodei optime de efectuare a
calculului numeric prin utilizarea de proprietati ale
operatiilor studiate

e Formularea de probleme cu numere rationale pe baza
unei scheme date sau a unui exercitiu dat




Competente specifice

Activitati de invatare

2.3. Analizarea unor constructii
geometrice in vederea
evidentierii unor proprietati ale | e
triunghiurilor si ale liniilor
importante in triunghi

Constructia unei configuratii geometrice cu triunghiuri
avand proprietiti date, cu ajutorul instrumentelor din
GeoGebra

Utilizarea proprietatilor triunghiurilor
isoscele/echilaterale/dreptunghice pentru determinarea
unor lungimi de segmente, distante, masuri de unghiuri,
proprietati ale punctelor de pe mediatoare, bisectoare
Analizarea validitdtii unor enunfuri referitoare la
triunghiuri rezultate prin modificarea unei ipoteze sau
prin interschimbarea unor informatii din ipoteza si din
concluzie

Concurenta bisectoarelor unui triunghi: justificare pe
baza constructiei realizate cu instrumentele din
GeoGebra; cerc inscris in triunghi

Concurenta mediatoarelor unui triunghi: justificare pe
baza constructiei realizate cu instrumentele din
GeoGebra; cerc circumscris triunghiului

Concurenta medianelor unui triunghi: justificare pe baza
constructiei realizate cu instrumentele din GeoGebra;
centru de greutate

Concurenta inaltimilor unui triunghi: justificare pe baza
constructiei realizate cu instrumentele din GeoGebra;
ortocentru

3. Dezvoltarea capacitatii de aplicare a matematicii in contexte variate din
viata reala prin elaborarea de miniproiecte

Competente specifice

Activitati de invatare

3.1. Transpunerea, in limbaj

algebric, a unei situatii-problema din
diferite domenii, rezolvarea acesteia
utilizand ecuatii in contextul
numerelor rationale si interpretarea
rezultatului

e Elaborarea de fise de lucru cu rezolvarea unor
probleme diverse, pe baza unor informatii din viata
reald, referitoare la: concentratia unei solutii, titlul
unui aliaj, scara unei harti; calcularea TVA, a
dobanzii si impozitelor, a preturilor in urma unor
reduceri sau mariri de pret

e Formularea de probleme cu numere rationale pe
baza unei scheme date sau a unui exercitiu dat,
redactarea enuntului si a solutiilor, utilizind
editorul MathType

3.2. Realizarea de asocieri intre
notiunile de geometrie studiate si
obiecte din mediul inconjurator

e Exemplu de cercuri secante: cercurile olimpice;
realizarea desenului in GeoGebra

e Exemplu de cercuri concentrice: tinta de tir;
realizarea desenului in GeoGebra

3.3. Utilizarea ntuitiei si a
notiunilor de matematicad in
rezolvarea unor jocuri educationale
online care dezvolta imaginatia si
creativitatea

Platforma www.mathplayground.com:

e Tangram — joc de puzzle

e Triunghiuri magice

e Patternblocks: construirea unor figurine, scheme,
desene, cu ajutorul unor figuri geometrice




CONTINUTURI

Domenii de . .
. Continuturi
continut ’

Notiuni e Prezentarea aplicatiei GeoGebra: bara meniurilor, bara de
geometrice mstrumente, prezentarea algebrica, suprafata de desenare; inchiderea
fundamentale programului, salvarea fisierului, deschiderea unui figier
(se utilizeazi Utilizarea instrumentului de selectare
softul educational Instrumentul de editare a textului: setarea dimensiunii, culorii,
GeoGebra) stilului textului; inserarea de simboluri matematice specifice

Instrumente de desenare: punct, dreapta, semidreapta, segment,
unghi, poligon

Proprietati ale figurilor desenate: grosime, culoare, stil
Stergerea, redenumirea, ascunderea/afisarea unui obiect,
afisarea/ascunderea etichetei

o Intersectia a doud obiecte; atasarea/detagarea unui punct pe un obiect
e Drepte, semidrepte, segmente; notatii, elemente caracteristice
e Pozitii relative a doua drepte; exemple din viata reala
e [ungimea unui segment; aplicatii
e Mediatoarea unui segment
e Simetricul unei figuri (punct, dreaptd, segment) fatda de un punct/o
dreapta; exemple din mediul inconjurator
e Masura unghiului; estimari; tipuri de unghiuri
e Bisectoarea unui unghi
e Constructia cercului, identificarea elementelor (razi, diametru, arc,
coarda)
e Poztii relative a doud cercuri; aplicatii:
- Cercuri secante (cercurile olimpice)
- Cercuri concentrice (tinta de tir)
Numere rationale | e Prezentarea instrumentelor editorului MathType: paranteze, fracti,
(se utilizeaza exponenti si indici, simboluri matematice
editorul e Editarea textului: setarea dimensiunii, culorii, stilului textului
MathType) e Inserarea de simboluri matematice, paranteze, indici, fractii
o Utilizarea instrumentelor editorului MathType pentru redactarea
exercitiilor cu expresii matematice care contin operatile studiate
e Procente; aplicatii (concentratia unei solutii, titlul unui aliaj, scara
unei harti; calcularea TVA, a dobanzii si impozitelor, a preturilor in
urma unor reduceri sau mariri de pret)
e Probleme care se rezolvd cu ajutorul ecuatiilor
e Formularea de probleme cu numere rationale pe baza unei scheme
date sau a unui exercitiu dat
Geometria e Clasificarea triunghiurilor dupa unghiuri si laturi; constructia fiecarui
triunghiului tip de triunghi cu instrumentele din GeoGebra
(se utilizeaza e Intersectia bisectoarelor; cerc inscris in triunghi
softul educational | e Intersectia mediatoarelor; cerc circumscris triunghiului
GeoGebra) e Intersectia medianelor; centru de greutate
e Intersectia inaltimilor; ortocentru




Domenii de

. Continuturi
continut ’
Geometria Congruenta triunghiurilor
triunghiului Triunghiul isoscel: constructie, proprietiti; determinarea unor
(se utilizeaza lungimi de segmente, distante, masuri de unghiuri
softul educational Triunghiul echilateral: constructie, proprietati, determinarea unor
GeoGebra) lungimi de segmente, distante, masuri de unghiuri

Triunghiul dreptunghic: constructie, determinarea unor lungimi de
segmente, distante, masuri de unghiuri

Aplicatii: jocuri educationale pe platforma
www.mathplayground.com (Tangram, Triunghiuri magice,
Patternblocks)

Observare sistematica

MODALITATI DE EVALUARE

Test de verificare a cunostintelor

Portofoliu in format electronic cu miniproiectele realizate de elevi

Chestionare de feedback

BIBLIOGRAFIE

Programa scolard pentru disciplina Matematica, 2017 — clasele a V-asi a VI-a

Ghid de predare a matematicii cu ajutorul metodelor digitale — clasa a VI-a (www.digitaliada.ro)

Metodologia proiectarii si aplicarii curriculumului la decizia scoli, 2010 — Institutul de Stiinte ale

Educatiei

Geometrie interactiva — Olaru Adriana (carte online) www.geogebra.org/u/olaru_a

Platforma educationala http//www.mathplayground.com



http://www.mathplayground.com/
www.digitaliada.ro
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Clasaa Vll-a

COMPETENTE SPECIFICE SI ACTIVITATI DE INVATARE

1. Identificarea si prelucrarea unor date matematice prin utilizarea resurselor

educationale digitale

Competente specifice

Activitati de invatare

1.1. Constructia patrulaterelor
particulare, identificarea
elementelor lor si a
proprietatilor acestora

Constructia paralelogramului, dreptunghiului, rombului,
patratului si trapezului isoscel in GeoGebra

Evidentierea proprietatilor referitoare la laturi, unghiuri,
diagonale ale paralelogramelor particulare, cu ajutorul
instrumentelor GeoGebra

Reprezentarea prin desen, in GeoGebra, a unor configuratii
geometrice care contin figurile geometrice studiate si
identificarea acestora, pe baza proprietatilor lor
Evidentierea centrelor/axelor de simetrie pentru
patrulaterele studiate; justificarea grafica a unor proprietati
ale acestora pe baza simetriei

1.2. Identificarea si descrierea
proprietatilor cercului si a
poligoanelor regulate inscrise
in cerc

Constructia cercului, identificarea elementelor (raza,
diametru, arc, coardd) si utilizarea nstrumentelor
GeoGebra pentru identificarea proprietatilor arcelor,
coardelor si a diametrului perpendicular pe coarda
Reprezentarea prin desen, in GeoGebra, a unor configuratii
geometrice care contin un cerc si elementele sale (arc de
cerc, sector de cerc)

Constructia poligoanelor regulate cu n laturi (n >3) cu
ajutorul instrumentului Poligon regulat din GeoGebra;
poligon regulat inscris in cerc; trasarea apotemei,
evidentierea proprietitilor referitoare la laturi, unghiuri,
apoteme;

Determinarea masurii unghiurilor formate intr-un poligon
regulat, prin calcul si prin utilizarea instrumentelor
GeoGebra

1.3. Interpretarea
mformatiilor continute in
tabele, grafice, diagrame

Extragerea unei nformatii dintr-un tabel creat in Word
Extragerea unei informatii dintr-o diagrama, un grafic
circular sau grafic cu bare

Prezentarea si prelucrarea datelor extrase din tabele,
grafice, diagrame

1.4. Aplicarea relatiilor
metrice intr-un triunghi
dreptunghic pentru
determinarea unor elemente
ale acestuia

Reprezentarea prin desen, in GeoGebra, a proiectiei unui
punct/segment pe o dreaptd; determinarea lngimii
proiectiei unui segment prin calcul si prin masurare cu
instrumentul Distanta din GeoGebra

Identificarea proiectiei unui segment pe o dreaptd in
diferite configuratii geometrice

Justificarea grafica a demonstratiei teoremei lui Pitagora
Determinarea elementelor unui triunghi dreptunghic prin
rationamente geometrice, utlizand relatiille metrice si
trigonometrice studiate; verificarea rezultatelor, cu ajutorul
instrumentelor de masurare din GeoGebra




2. Analizarea si modelarea matematica a unei situatii date, prin integrarea
achizitiilor din diferite domenii si a noilor tehnologii

Competente specifice

Activitati de invatare

2.1. Modelarea matematica a
unei situatii date prin
reprezentari geometrice cu
patrulatere

Analizarea unor metode alternative de rezolvare a
problemelor de geometrie utilizind proprietati ale
patrulaterelor particulare si valorificind potentialul
sugestiv al desenului realizat in GeoGebra

Determinarea axei/centrului de simetrie a/al unei figuri
(intuitiv sawsi prin demonstratie)

Constructia, in GeoGebra, a unor figuri cu simetrie axiald
sau centrald si analizarea acestora

Estimarea perimetrului sau a ariei unui poligon prin
descompunere in figuri cunoscute

2.2. Modelarea matematica a
unor situatii practice in care
intervin cercuri sau poligoane
regulate

Analizarea poziiei relative a unei drepte fatd de un cerc in
functie de numirul punctelor de intersectie dintre dreapta
si cerc; ilustrare graficd prin utilizarea instrumentelor din
GeoGebra

Interpretarea unor proprietati ale cercului si ale
poligoanelor regulate in probleme de miscare

Analizarea unor situatii practice care necesitd folosirea
proprietatilor cercului sau ale poligoanclor regulate
Prezentarea notiunii de loc geometric; probleme de
determinare a locului geometric (intuitiv, folosind
instrumentele GeoGebra sau/si prin demonstratie)

2.3. Organizarea informatiilor
cu ajutorul tabelelor,
graficelor, diagramelor

Reprezentarea unor informatii din viata reald sub forma de
tabel (Word)

Utilizarea sabloanelor si a tehnicilor de editare a tabelelor
in Word

Reprezentarea datelor din tabele sub forma de grafice
circulare/grafice cu bare, realizate cu aplicatiile Excel pe
sisteme Windows (PC) sau Chart Draw pe sisteme

Android (tabletd sau telefon)

Analizarea unor seturi de date si alegerea modului adecvat
de reprezentare a acestora

2.4. Aplicarea relatiilor
metrice in triunghiul
dreptunghic pentru
determinarea de lungimi,
masuri si arii

Determinarea unor lungimi de segmente, masuri de
unghiuri si perimetre in configuratii geometrice, prin
calcul si prin masurare cu instrumentele din GeoGebra
Analizarea prin activitafi de grup sau individuale a unor
situatii care necesitd folosirea relatiillor metrice in
triunghiul dreptunghic

Determinarea ariei unui poligon oarecare prin
descompunerea in triunghiuri si dreptunghiuri, intr-un
sistem de axe ortogonale; verificarea rezultatelor cu
mstrumentul de masurare a ariei din GeoGebra
Compararea diferitelor metode utilizate in rezolvarea unor
probleme referitoare la relati metrice intr-un triunghi
dreptunghic




3. Dezvoltarea capacitatii de aplicare a matematicii in contexte variate din
viata reala prin elaborarea de miniproiecte

Competente specifice

Activitati de invatare

3.1. Realizarea unor planuri,
desene, schite cu utilitate in
viata reald

Crearea in GeoGebra a unei schite pentru amenajarea unei
gradini cu alei, bazine de apa sironduri de flori, utilizAnd
diferite figuri geometrice (cerc, triunghi, patrulater)
Desenarea unor modele de pavaje pentru alei, cu placi in
forma de poligoane regulate de diferite culori, folosind
instrumentele din GeoGebra

Placarea unei suprafete date cu placi de gresie avand
diferite forme geometrice

3.2. Determinarea unor
distante si arii pe suprafete
poligonale din practica, prin
calcul si/sau prin masurare cu
instrumentele din GeoGebra

Calcularea lungimii unui gard ce imprejmuieste un teren
de sport, a aleilor unui parc; verificarea calculelor prin
masuratori pe schite realizate la scara redusa in GeoGebra
Calcularea ariei placilor de gresie de diferite forme
necesare pentru placarea unei suprafete tip ,,mozaic”
(podeaua unei bai, a unui bazin de inot); verificarea
calculelor prin masurdtori pe schite realizate la scarda
redusd in GeoGebra

3.3. Realizarea de proiecte
prin transpunerea unei situatii
date intr-0 reprezentare
adecvata cu ajutorul
aplicatiilor de calcul tabelar

Crearea unor sabloane in Excel utile in viata reala:
evidenta cartilor din biblioteca personald, a CD-
urilor/DVD-urilor, administrarea bugetului familiei
Calcularea dobanzilor bancare la suma depusa, pe diferite
intervale de timp

Utilizarea formulelor de calcul pentru efectuarea unor
calcule specifice la disciplina matematica, fizicd, geografie
etc.

Realizarea de tabele si grafice cu situatia scolara la o
disciplind datd, clasamentul mediilor elevilor din clasa
Alegerea unor tipuri de grafice adecvate in functie de
tematicd (de exemply, graficul medillor elevilor din clasa,
grafic cu cantitatea de deseuri colectate lunar, cursul
valutar, evolutia demografica etc.)




CONTINUTURI

Domenii de . .
. Continuturi
continut ’

Patrulaterul Patrulater; desenarea unui patrulater folosind instrumentul Poligon din

(se utilizeaza GeoGebra

softul educational Paralelogramul, proprietati; construirea paralelogramului pe baza

GeoGebra) proprietatilor referitoare la laturi si diagonale
Paralelograme particulare: dreptunghiul, rombul, patratul; proprietats;
constructii pe baza proprietdtilor referitoare la laturi si diagonale
Trapezul, clasificare, proprietati
Perimetre si arii; aplicatii practice
Centru si axa de simetrie; constructia axei de simetrie a
paralelogramelor particulare sia trapezului isoscel
Aplicatii: constructia unor configuratii geometrice care admit axe de
simetrie

Cerc. Cerc, clemente, proprietati; desenarea unui cerc cu instrumentele din

Poligoane regulate GeoGebra, in diverse situatii, in finctie de elementele cunoscute

(se utilizeaza Pozitii relative ale dreptei fatd de cerc; constructie, aplicatii

softul educational Poligon regulat, elemente, proprietati; constructia unui poligon regulat

GeoGebra) cu n laturi (n >3) cu ajutorul instrumentului Poligon regulat din

Geogebra; poligon regulat inscris in cerc

Loc geometric; probleme de determinare a locului geometric (intuitiv,
folosind instrumentul Semn din GeoGebra sau/si prin demonstratie)
Aplicatii (miniproiecte): schitd pentru amenajarea unei gradini, modele
de pavaje si pardoseli cu placi de diferite culori si forme geometrice)

Organizarea
datelor

(se utilizeaza
aplicatiile Word,
Excel pe PC sau
sau Chart Draw
pe tableti)

Crearea si editarea unui tabel in Word; utilizarea sabloanelor
Reprezentarea unor informatii din viata reald sub forma de tabel
Aplicatii (miniproiecte): tabel nominal cu elevii clasei, sporturi
practicate, concursuri la care sunt inscrisi

Excel/Chart Draw; prezentarea elementelor de interfata ale aplicatiei
Tipuri de date: numeric, text, datd calendaristica; introducerea datelor in
celulele unui tabel

Sortarea crescatoare/descrescatoare a datelor dintr-un tabel dupa unul
sau mai multe criterii

Aplicatii: crearea de sabloane pentru evidenta cartilor din biblioteca
personald, a CD-urilor/DVD-urilor, administrarea bugetului familiei
Formule de calcul care utilizeaza operatori aritmetici

Functii elementare (suma, medie aritmeticad, minim, maxim)

Aplicatii (miniproiecte): calcularea dobanzilor bancare la suma depusa,
pe diferite intervale de timp; efectuarea unor calcule specifice la
disciplina matematica, fizica, geografie etc.

Grafice; tipuri de grafice

Reprezentarea datelor din tabele sub forma de grafice circulare/cu bare;
alegerea modului adecvat de reprezentare a acestora

Aplicatii (mmiproiecte): graficul mediilor elevilor din clasa, grafic cu
cantitatea de deseuri colectate lunar, cursul valutar, evolutia
demografica etc.




Domenii de

. Continuturi

continut ’
Relatii metrice in Proiectii; proiectia unui segment pe o dreapta: constructie si
triunghiul determinarea lungimii, prin calcul si prin masurare cu instrumentul
dreptunghic Distanta din GeoGebra
(se utilizeaza Relatii metrice in tringhiul dreptunghic; justificarea grafica a
softul educational demonstratiei teoremei lui Pitagora
GeoGebra) Aplicatii: determinarea unor lungimi de segmente, masuri de unghiuri si

perimetre in configuratii geometrice, prin calcul si prin misurare cu
instrumentele din GeoGebra

Aplicatii: determinarea ariei unui poligon oarecare prin descompunerea
in triunghiuri si dreptunghiuri, intr-un sistem de axe ortogonale;
verificarea rezultatelor cu instrumentul de masurare a ariei din
GeoGebra

MODALITATI DE EVALUARE

e (Observare sistematica

e Test de verificare a cunostintelor

e Portofoliu in format electronic cu miniproiectele realizate de elevi

e Chestionare de feedback
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www.sorinborodi.ro/Lectii GeoGebra/Lectii%20GeoGebra%20-%20YouTube. html



www.digitaliada.ro
https://wiki.geogebra.org/en/Tutorials
http://www.geogebra.org/u/olaru_a
http://www.sorinborodi.ro/Lectii_GeoGebra/Lectii%20GeoGebra%20-%20YouTube.html

