METODE SI TEHNICI DE INVATARE INTERACTIVA

Prof. Samaru Petruta

Colegiul ,,Stefan Banulescu”Cilirasi

Motto: Calitatea pedagogicd a metodei didactice presupune fransformarea acesteia dintr-o cale

de cunoastere propusd de profesor intr-o cale de invitare realizati efectiv de prescolar, elev,
student in cadrul instruirii formale si nonformale cu deschideri spre educatia permanentd.

Sorin Cristea

Obiective:

1. Clasificarea metodelor si tehnicilor de invitare inovativa

2. Descrierea principalelor metode si tehnici

3. Evidentierea raportului dintre potentialul formativ si limitele acestor metode in procesul de
invitare

1. Metode si tehnici de invitare inovativa

Metodele inovative de invdtare sunt modalititi modeme de stimulare a invitarii si
dezvoltarii personale incd de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeazi
interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte, asigurind perfectionarea i optimizarea
demersului educational. Metodele utilizate la prescolari sunt atit cele ,clasice”, cét si cele
»moderne”; numai abilitatea cadrului didactic poate face ca orice metodad folositd si stimeascd
interesul copilului prescolar si si-1 determine si invete in modul cel mai placut: prin joc. Cele.mai
utilizate metode interactive sunt cele care canalizeaza energiile creatoare ale prescolarilor in directia
propusa, le capteazi aten{ia, stimuleazd mecanismele gandirii, ale inteligentei, vointei, motivatiei si
imaginatiei si 11 implicd afectiv Tn ceea ce fac.

Procesul de formare interactiv presupune actiune atit din partea profesorului cét si din partea
elevului. Metodele inovative presupun o Invitare prin comunicare, prin colaborare, care produce:o
confruntare de idei, opinii si argumente, creeazi situatii de invajare centrate pe disponibilitatea si
dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directd si activd, pe influenta reciprocd din
interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor unui grup. in Invatimantul prescolar
sunt utilizate o multitudine de metode moderne insofite de tehnici specifice si resurse materiate,
dintre care amintim:

1. Explozia stelar3 - steluta mare si 5 stelute mici

2. Lotus- flori de nufar mici $i o floare de nufér mare

3. Bula dublad-doui cercuri mari de culori diferite cite patru cercuri mici de culori diferite,
ségeti lungi si scurte

4. Predarea/invétarea reciproca -palete colorate cu intrebdri, ecusoane, coronife

5. Ciorchinele-cercuri sau ovale de doud mirimi si doud culori, sageti

6. Cubul-un cub sau tot atitea cuburi céte tematici se propun

7. Palédriute ganditoare-albi, rosie, galbend, verde, albastra, neagri

Specific metodelor interactive este faptul cd ele promoveazi interactiunea dintre mintile
participantilor, dintre personalitafile lor, ducdnd la o invitare mai activd si cu rezultate evidente.
Metodele interactive creeazd deprinderi, faciliteazd invitarea intr-un ritm propriu, stimuleazi
cooperarea, nu competifia; sunt atractive si pot fi abordate din punct de vedere al diferitelor stiluri
de invétare.

Un Invatator care foloseste astfel de metode ar trebui si fie:
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» un sfatuitor — care isi ajutd elevii in rezolvarea problemelor, fi motiveazi si isi prezinte -
propriul punct de vedere;

= un animator — care initiazd metodele si le explicd elevilor, pregiteste materialele didactice
s1 prezintd scopurile invétarii,

e un observator §i un ascultitor — care observi elevii In timpul activitatii si 1i poate aprecia
corect;

 un participant la Invitare — care nu are impresia ci este perfect si invatd pe tot parcursul
vietii;

e un partener — care poate modifica ,,scenariul” lectiei, dacd clasa cere acest lucru. De
aceeainvatatorul si elevil sunt responsabili de rezultatele muncii in comun.

Metodele de Invitamant reprezinti ciile utilizate de citre profesor pentru a-i sprijini pe elevi
sd descopere viata, natura, lumea, lucrurile, stiinta. Ele sunt totodati mijloace prin care se formeazi
s1 se dezvoltd priceperile, deprinderile si capacitdtile elevilor de a actiona asupra naturii, forméand
caracterul si personalitatea.

Bunul mers al procesului de invataimant si rezultatele obtinute depind de metodele utilizate.

Mari pedagogi au evidentiat faptul cd folosindu-se metode diferite se obfin diferente esentiale in
pregitirea elevilor, cd Insusirea unor noi cunostinte sau comportamente se poate realiza mai usor sau
mai greu, In functie de metodele utilizate.

Metodele sunt instrumente importante aflate la dispozifia profesorului, de a ciror cunostinte
si utilizare depinde eficienta muncii educative. Profesorul, cunoscind varietatea metodelor,
particularititile elevilor cu care lucreazi, obiectivele pe care trebuie si le atingd, trebuie si actioneze
pentru a-si valorifica pe deplin personalitatea, devenind el insusi un creator in materie a strategiilor,
metodelor i procedeelor didactice,

Antrenarea permanent a elevilor, atit de nivel gimnazial, cit si liceal, la un efort intelectual
sustinut si inarmarea acestora cu capacitafi necesare unei activitati de Invatare productiva reprezinti
modalitatea cea mai eficientd de educare a elevilor in spiritul unei atitudini constiente si active.

Metodele de invafimant sunt un element de bazi al strategiilor didactice, in strinsi relatie cu
mijloacele de invatdmant si cu modalititile de grupare a elevilor. De aceea, optiunea pentru o
anumita strategie didactici conditioneaza utilizarea unor metode de invi{iimént specifice. Totodat,
metodele de Invitimént fac parte din condifiile externe ale invitirii, care determind eficienta
acesteia. De aici,” decurge importanta alegerii judicioase a metodelor corespunzitoare fiecérei
activitdfi didactice.

Dupé functia didactica principald, s-a propus urmétoarea clasificare (C.L Oprea, 2009):
Metode i tehnici de fixare si
sistematizare  a cunostintelor i de
verificare/evaluare alternativa interactiva

Metode i tehnici de predare-invitare
interactiva in grup

n  Metoda predarii/invatarii reciproce = Harta cognitivi
Mozaicul Matricele
Cascada Lanturile cognitive
Metoda turnirurilor intre echipe Scheletul de peste

Metoda schimbarii perechii
Metoda piramidei
Invitarea dramatizati
Problematizarea de grup
Studiul de caz

Diagrama cauzelor §i a efectului
Pénza de pdianjen

Tehnica florii de nufir

Metoda RAI

Cartonagele luminoase
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»  Conversatia euristici etc. ] »  Jurnalul reflexiv etc.

2. Principalele metode si tehnici de invitare interactivi

Printre cele mai frecvente metode Intdlnite in educatia timpurie se regisesc urmatoarele:

Explozia stelard este o metoda de stimulare a creativititii, o modalitate de relaxare a copiilor si se
bazeazé pe formularea de intrebéri pentru rezolvarea de noi probleme si noi descoperiri.

O Obiective ~formularea de Intrebari i realizarea de conexiuni Intre ideile descoperite de copii in
grup prin interactiune $i individual pentru rezolvarea unei probleme

[} Descrierea metodei —copiil agsezati In semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se
scrie sau deseneaza ideea centrali.

- Pe 5 stelute se scrie céte o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE, DE CE, CAND, iar 5 copii din
grupé extrag céte o intrebare. Fiecare copil din cei 5 isi alege 3-4 colegi, organizindu-se in cinci
grupuri. Grupurile coopercaza pentru elaborarea intrebérilor. La expirarea timpului, copiii revin in
cerc In jurul stelutei mari si spun intrebérile elaborate fie individual, fie printr-un reprezentant al
grupului.

Copiii celorlalte grupuri rdspund la intrebdri sau formuleaza intrebéri la intrebar.

- Se apreciazi Intrebérile copiilor, efortul acestora de a elabora intrebari corect, precum $i modul de
cooperare, interactiune.

Tehnica Lotus este o modalitate interactivd de lucru In grup care oferd posibilitateastabilirii de
relatii Intre nofiuni pe baza unei teme principale din care derivi alte optteme.

* Obiective: stimularea inteligentelor multiple si a potentialului creativ in activité{i individuale si In
grupe, teme din domenii diferite.

ETAPE

- Construirea schemei/diagramei tehnicii de lucru;

« Plasarea temei principale In mijlocul schemei grafice; Lo

. Grupul de copii se gindeste la con';lnutlmle/ldelle/cunog;tmtele legate de tema principala;

+ Abordarea celor opt teme principale pentru cadranele libere;

» Stabilirea In grupuri mici de noi legéturi/relatii/conexiuni, pentru aceste opt teme si trecerea lor in
diagrama; '

+ Prezentarea rezultatelor muncii in arup, anahza produselor, aprecwrea in mod evaluatw
sublinierea ideilor noi.
Bula dubld - tehnica bula dubld grupeazi asemindrile si deosebirile dintre doud obiecte,
procese,fenomene, idei, concepte. Bula dubla este prezentatd grafic prin doud cercuri mari in care se
agazd imaginea care denumeste subiectul.
Exemple: Animale-pésari, Copii-périni, Fructe-legume

In cercurile mici asezate intre cele doud cercuri mari, se deseneazi sau se agazi simbolurile
cereprezinti asemanarile dintre cei doi termeni cheie. In cercurile situate in exterior la dreapta si la
stinga termenilor cheie se Inscriu caracteristicile, particularitatile sau deosebirile.
Cele mai cunoscute si folosite metode didactice interactive utilizate la clasd in invatdmantul

primar sunt:
Brainstorming-ul (asaltul de idei) reprezintd formularea unui numér cit mai mare de idei — oricat
de fanteziste ar putea pérea acestea — ca raspuns la o situatie enuntatd, dupa principiul cantitatea
genereaz3 calitate (vezi Cerghit, 1.).
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Harta povestirii este o formi de organizare si sintetizare a continutului informational al unui text. O
altd ,,Hartd a povestirii” poate compara din anumite perspective doud sau mai multe povestiri si se
poate realiza sub forma unui tabel.

Reteaua personajelor este o metodd grafica de descriere a personajelor si de argumentare a
descrierii. Elevii vor scrie intr-un cerc desenat numele personajului. In cercuri satelit scriu cuvinte
care caracterizeaza personajul, iar apoi citate, reformuléri.

Ciorchinele se poate utiliza mai ales In etapa de reactualizare a structurilor Invatate anterior, sau in
etapa de evocare, elevii fiind pusi In situatia de a stabili conexiuni intre elementele studiate, de a s¢
implica activ in procesul de gindire. In centru se noteazi conceptul de referints, apoi se traseazi
satelitii cu conceptele conexe si de la fiecare ideile derivate.

Realizarea ciorchinelui presupune comparafii, rationamente, clasificdri, ierarhiziri. Ca
aplicatie practici, aceastd metoda se poate folosi la toate obiectele de studiu din ciclul primar.

Dintre metodele interactive folosite in activitatea didactica la nivel gimnazial amintim:
Rqﬂecﬁa personald este metoda didactica stréns legatd de inteligenta si puterea de anticipatie de
1nter10rlzata a inteligentei. Elevu isi pot exersa reﬂecpa personala din proprie initiativa, fie in
situatii de invatare individuald, cdnd vorbim despre reflecfia individuald, fie in situatii de invétare in
comun/grup, cand poartd numele de reflectie colectivd /de grup/de echipa.

Se poate utiliza Incepand cu varstd de 11-12 ani ( cind se dezvoltd inteligenta reflexiva la copil) si
se poate imbina cu alte metode (invitarea prin cooperare, prin descoperire, problematizare etc. ).
Demonstratia este prezenti intr-o forma saun alta, in toate materiile de Invétdméant. Este utilizati cel
mai frecvent In disciplinele care exploreazi direct o realitate concretd sau in cele care pun pe primul
plan un anume aspect executorin. Existd insi diferenfe intre demonstratia didactici gi demonstrarea
deductiva, teoreticd,( utilizatd de pilda, la matematicd). La baza demonstratiei se afld un suport
material (natural, figurativ sau simbolic), de la care se pleacd si se construiesc reprezentiri,
constatéri, interpretiri. Si limbajul se poate constitui in suport al demonstratiei, in mésura in care un
nivel mai ,,concret” al acestuia potenl;eazﬁ: explicitiri mult mai abstracte. -

Metodele didactice predilecte intalnite la nivel liceal sunt:

Metoda piramidei sau metoda bulgdrelui de zdpadi

Aceastd metodd se bazeazd pe imbinarea activititii individuale cu cea din cadrul: grupunlor
Eaconstd In incorporarea activititli fiecirui membru intr-un demers colectiv care si duca la
solutionarea problemei date.

Fazele de desfasurare:

1. Faza introductiva- profesorul expune datele problemei

2. Faza lucrului individual- elevii lucreazi pe cont propriu la solutionarea problemei timp de cinci
minute. in aceasts etapa elevii vor consemna Intrebri suplimentare.

3. Faza lucrului in perechi- elevii grupati céte doi discutd despre rezultatele obtinute in mod
independent, se solutioneaza intrebérile anterioare §i se pun altele noi.

4. Faza reunirii in grupuri mari- elevii grupati in doud mari grupe, compuse din grupele mai mici
formate anterior discutd solutiile gésite g1 raspund la intrebirile nesolutionate.

5. Faza raportarii solutiilor in colectiv- Toti elevii clasei analizeazi si concluzioneazi asupra ideilor
emise. Concluziile pot fi scrise pe tabld, iar profesorul solutioneaza intrebérile nerezolvate.

6. Faza decizionali- Se alege o solutie finald, se fac aprecieri asupra participérii elevilor la
activitate.
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6.Faza decizional3

AN
5.Faza raportdrii
solutiilor

4.Faza reuniunii in grupuri mari

C OC

3.Faza lucrului in perechi

0 M

VAT

Metoda Schimbi Dperechea:

Aceastd metod3 presupune Impértirea clasei In doua grupe egale ce vor forma doud cercuri
concentrice, elevii fiind fata in fatd, pe perechi.

Profesorul pune o intrebare sau da sarcind de lucru, in perechi. Dupa ce perechile discuta
tema prépﬁsé, cercul exterior se roteste in sensul acelor de ceasornic, producindu-se astfel schimb E
de idei si implicare a tuturor elevilor.

2.Faza lucrului individual

VIVIVAY

1.Faza introductiva

A/

Etapele metodei:
Etape Descriere )
= Organizarea colectivului * FElevii se asazd pe 2 cercuri concentrice, fatd in faté,
in 2 grupe egale formate din scaune, aleator sau la indicatiile
profesorului
= Prezentarea §i explicarea = Se propune o tem# spre rezolvare, ardtindu-se
problemei importanta acesteia
* Lucrul in perechi »  Elevi1 lucreazi in perechi citeva minute, apoi cei din
cercul exterior se muti un loc mai la dreapta.
= Analiza ideilor si * Elevii se regrupeazi si analizeazd ideile. Profesorul
elaborarea concluziilor concluzioneazi.

O metodd nu este bund sau rea, ci prin raportarea ei la situatia de invitare respectivi,
criteriul oportunititil sau adecvarii la o anumita realitate e cel care o poate face eficientd. Se
recomandd folosirea pe scard mai largd a metodelor activ-participative prin activizarea structurilor
cognitive si operatorii ale elevilor si prin recurgerea la metode pasive numai cind este nevoie;
maximizarea dimensiunii active a metodelor §i minimalizarea efectelor pasive ale acestora.
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TIdentificarea interferentelor intre metodele modeme si cele traditionale:

Criterii Traditional Modern
Context social Societate stabila Societate dinamica
Obiective Cognitive ce vizeazd niveluri | Vizeazd niveluri superioare ale
inferioare ale géndirii gandirii
| Comunicarea Unilaterald Activa
Rolul profesorului Transmite informatia verbal Mediator

3. Raportul dintre potentialul formativ si limitele acestor metode in procesul de invitare

Metodele active au la bazi conceptul de invitare activd presupunind operatii de gindire g1
de imaginatie si apelul la structuri de care elevul se foloseste ca de nigte instrumente in vederea unei
noi invitiri. Se pot considera activ participative acele metode capabile s3-1 angajeze pe elev in
activitate concretd sau mentald cu valente formative si impact asupra personalititii.

Implementarea acestor instrumente didactice modeme presupune un cumul de calitéﬁ si
m0b1l1zare, dorintd de autoperfectionare, gandlre reflexiva si moderna, creativitate, inteligenta de a
accepta noul $i 0 mare flexibilitate in conceptii.

Un Invdfdmant modern, bine conceput permite inifiativa, spontaneitatea si creativitatea
copiilor, dar si dirjjarea, indrumarea lor, rolul profesorului cépatind noi valente, depésind optica
traditionala prin care era un furnizor de informatii. in organizarea unui invatamant centrat pe copil,
profesorul devine un coparticipant aldturi de elev la activititile desfisurate. El insoteste si
incadreazd copilul pe drumul spre cunoastere. : G :

Utilizarea metodelor interactive de predare-invitare-evaluare in activitatea didactici
confribuie la Imbundtétirea calitdtii procesului instructiv-educativ, avdnd un caracter activ-
participativ si o reald valoare activ-formativii asupra personalititii elevului. In scoala modern,
dimensiunea de bazi in-functie de care sunt considerate metodele de invitimant este caracterul lor
activ, adicd misura Ih care sunt capabi‘le sa declanseze angajarea elévilor in activitate, concretd sau
mentald, si le stimuleze motivatia, capacititile cognitive si creatoare.

Metodele interactive 1l motiveaza pe copil, ii oferd o incircaturd afectivd deosebitd. Prin metodele
mteractlve de grup, copili igl exerseazi capacitatea de a selecta, combma invéta lucruri de care vor
avea nevoie in viata de scolar si de adult. '

In procesul de invatamant, cadrul didactic, ca si elevii, actioneazi prin intermediul unor
metode de predare si invétare. Calitatea muncii lor este in functie de aceste metode, ele constituic o -
sursd insemnaté de crestere a eficacitéfii si eficientei Invatimantului. Implicarea activa §i interactiva
a elevilor cu infregul lor potential intelectual, fizic, afectiv-motivational si volitional, cu
creativitatea §i productivitatea lor, reprezinti premisa unei instruiri eficiente, interactive, care isi
propune ca rezultat, elaborarea de noi structuri cognitive-intelectuale, actionale, afective,
motivationale si volifionale operationale.

Valentele formativ-educative care recomandi metodele interactive de invitare in grup ca
practici de succes atét pentru invatare cit $i pentru evaluare, sunt urmétoarele:

» stimuleazd implicarea activa in sarcini a elevilor, acegtia fiind mai congtienti de responsabilitatea
ce §i-0 asumd;

» exerseazd capacititile de analizi §i de luare a deciziilor oportune la momentul potrivit, stimulénd
inifiativa tuturor elevilor implicati in sarcind,

* asigurd o mai bund punere in practicd a cunostinfelor, exersarea priceperilor si capacititilor in
variate contexte si situatii;
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« asigurd o mai bund clarificare conceptuald si o integrare usoard a cunostinelor asimilate in
sistemul notional, devenind astfel operationale;

+ unele dintre ele, cum ar fi portofoliul, oferd o perspectivd de ansamblu asupra activititii elevului
pe o perioadd mai lungd de timp, depésind neajunsurile altor metode traditionale de evaluare cu
caracter de sondaj;

+ asigurd un demers interactiv al actului de predare-invitare-evaluare, adaptat nevoilor de
individualizare a sarcinilor de lucru pentru fiecare elev, valorificind si stimulind potentialul creativ
si originalitatea acestuia.

Metodele interactive sunt esentiale pentru crearea unui demers de predare — invifare-
evaluare, orientat spre formarea deprinderilor de colaborare si rezolvarea sarcinilor in grup cu
participarea activi si congtient3 a fiecarui membru al grupului.

Strategiile moderne de predare sunt clidite pe baze stiintifice. Insi a sti cand si pentru cine si le
aplici, aceasta reprezintd mai curdnd o artd care se deprinde in urma examindrii atente a fiecérei
componente a procesului de instruire.
Aplicatii: : _
Explozia stelard. Se Tmpart elevii In grupe. Acestora 1i se distribuie doud poezii:,,Miezul iernii” de
V.Alecsandri si ,,Ce te legeni”de M. Eminescu. Sunt citite expresiv cele doud poezii, de citre elevi.
Apoi, prin metoda ,,Explozia stelard™, elevii vor rispunde la intrebiri (Cine sunt autorti? Carui gen
apartin poeziile? De ce credeti cd au scris aceste poezii? Care e mesajul poeziilor? Ce puteti spune
despre aceste poezii? O idee...).
Ciorchinele. Metoda se poate aplica in cadrul lectiei ,,Cartea”( clasa a-IIl-a) si are la bazi
urmitoarele etape: ‘ co
1.Serieti un cuvéant sau o propozitie-nucleu in mijlocul unei pagini.
2.Incepeti si scrieti cuvinte care vi vin in minte legate de tema propusa.
3. Pe mésuri ce scricti aceste cuvinte, incepeti sa trageti linii intre ideile care se leagi in vreun fel.
4. Scrieti atdtea idel cite va vin in minte pand expira timpul sau nu mai aveti nici o altd idee.
Brainstorming. Obiectivul fundamental al metodei este acela de a-i determina: pe elevi sd-si
exprime liber opiniile, s& formuleze idei proprii eliberate de prejudecati. Stimuleazi creativitatea
prin anuntarea spontand a mai multor idei in legatura cu tema dati, il solicitd pe elev sa giseascd
solutii. . ‘

Metoda se poate aplica pe textul-suport ,,Vizitd”de I.L.Caragiale, pe baza unor interogiri: ,,Ce
invafdturd/mesaj v transmite textul citit?”, ,,Cum ai fi procedat daca te-ai fi aflat in situatia lui
Ionel?”, ,,Ce l-ati sfitui pe Ionel daci v-ati juca cu el?”, ,,Ce ati face In locul 1ui?”, etc.
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